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De bibelske grundfortzellinger har gennem tusinder af ar sat tanker i gang, skabt debat,
forarget og forundret - og det kan de stadig gare. Fortzellingerne er ikke bare bedagede
religisse monumenter eller historiske tekster. De er forteellinger, som har sat spor i

vores kultur, sprog, livsanskuelser og i vores forestillinger om, hvad det vil sige at veere
menneske, og hvad det gode liv er. Fortaellingerne er derfor vigtige at kende til, fordi

de er naggler, der kan dbne dgare til kulturforstaelse og nutidige veerdidiskussioner. Men
kendskab i sig selv er ikke nok - det er ogsa vigtigt at leere, at forteellingerne kan
fortolkes, bearbejdes, mosles med, undersages, undres over, tages stilling til osv..

| dette korte forlab pa 2 - 3 lektioner tager vi fat i fortaellingen om Adam og Eva i
Paradisets Have. | forlgbet far eleverne mulighed for at forholde sig undersagende,
legende, spargende og filosoferende til en bibelsk grundforteelling igennem dialogisk,
kropslig og fellesskabsopbyggende undervisning. Igennem denne nysgerrige og
spargende tilgang til fortaellingen er intentionen, at eleverne bliver opmaerksomme

pa de almenmenneskelige temaer, der gemmer sig i forteellingerne og pa alle de dbne
livsfilosofiske og etiske spargsmal, der kan stilles med afsaet i forteellingen.

| forlabet arbejder eleverne med kompetenceomraderne ‘bibelske fortaellinger’ samt
‘livsfilosofi og etik’. Forlgbet er ogsa tilrettelagt med et steerkt gnske og intention om

at bidrage til en undervisning i kristendomskundskabsfaget, der styrker undren og
undersggelse, feellesskab og trivsel og ikke mindst elevinddragelse. Dette kommer

til udtryk i forlgbets brug af lege / dramagvelser og filosofisk dialog, der alle er
elevcentrerede aktiviteter tilrettelagt med henblik pa hele tiden at saette elevernes egne
perspektiver, ideer og tanker i forgrunden og i centrum for undervisningen. Det er en
god idé at laese om de greb, der bruges i forlgbet i baggrundsmaterialet og i de mere
konkrete praksisanvisninger i bilagene, inden du opstarter forlgbet.

Undervisningsvejledningen fungerer som en manual, der guider skridt for skridt og
det kreever ikke dybdegédende baggrundsviden eller szerlig viden om den bibelske
forteelling, der er i fokus.

Dette forlab er farste forlgb i en raekke af forlab, SYMF udvikler de kommende ar, hvor
de bibelske grundforteellinger er kernestoffet, der skal undersgges og dbnes med lege,
dramagvelser og filosofisk dialog.



Formal og leeringsmal

Formadlet med dette forlgb er at eleverne
— far mulighed for at forholde sig undersggende, legende, spargende og filosoferende
til en bibelsk grundfortaelling igennem dialogisk, kropslig og feellesskabsopbyggende
undervisning.

Efter forlebet
— kan eleven genkende og gengive personer og handlingen i forteellingen om Adam og
Eva i Paradisets Have samt dens genstande og enkle temaer.
— har eleven forholdt sig til begrebet skyld/uskyld i et filosofisk/etisk perspektiv (Spor :I.)
— har eleven forholdt sig til betydningen af forskellige menneskelige erfaringer for
menneskelig identitet og oplevelse af verden, fx blufserdighed, kedsomhed, modstand,
skam m.v.

Forlgbet tilgodeser falgende kompetenceomrader i faget kristendomskundskab
— Bibelske forteellinger
— Livsfilosofi og etik




Oversigt over forlgbet

Spor 1 henvender sig til 2. - 6. klasse mens Spor 2 er bedst egnet fra 5. - 6. klasse.
Vurdér selv, hvad du tror din klasse responderer bedst p4, og hvad du selv synes er
spandende at arbejde med! Hver lektion er tilrettelagt til at vare ca. 45 minutter

Spor1i/

I dette spor er fokus pa skyld og
uskyld. Hvad er skyld? Hvornar er
man skyldig? Kah man veere mere
eller mindre skyldig og hvad er
afgerende for hvor skyldig man er?

Midt i Paradisets Have star Kundskabens
tree. Adam og Eva opdager ikke selv
treeet, men far det udpeget af Gud, der
siger, at de ikke ma spise af traeet. De far
ikke af vide, hvorfor de ikke ma - det ma
de altsa bare ikke! De bliver dermed
bevidste om, at der findes en viden, de
ikke har, og at denne viden maske kan
opnas gennem én konkret handling:

at spise af frugten fra treeet!

Nar vi fortaeller myten for bgrn, kan vi
bruge historien som en lgftestang for en
filosofisk dialog om skyld: I historien er
det ikke entydigt, hvem der egentlig har
skyld i syndefaldet. Er det Gud (der
papeger noget, der er forbudt uden
rigtig at forklare, hvorfor det forbudt),

er det slangen (der far Eva til oprigtigt at
undre sig), er det Eva (der selvstaendigt
beslutter sig for at undersgge sagen pa
egen hand) eller er det Adam (der giver
efter, lader sig friste og ikke keemper
imod)?

Huvis vi stiller spgrgsmalet om, hvem

der egentlig har skyld, sa kan en aegte
filosofisk samtale begynde, hvor bgrne-
nes forstaelse af forteellingen og store
begreber som ‘skyld og uskyld’, ‘ansvar’,
‘fristelse’ og ‘viden’ former dialogen.

Spor1

Lytteoplevelse og dramaeovelser

I denne lektion praesenteres eleverne
farste gang for den bibelske fortaelling
igennem en lytteoplevelse, hvor de
hegrer Ida Jessens bibelhistorie om
Adam og Eva.

Eleverne skal derefter arbejde med
fortaellingens handlingsforleb og plot,
karakterer og nggleelementer igennem
leg og dramagvelser. Formalet med
lektionen er at eleverne bliver bekendte
og fortrolige med historien ved arbejde
kropsligt og oplevende med fortzellingen.

<

Filosofisk dialog

I denne lektion undersgger eleverne
forteellingens temaer med filosofiske
“briller” pa. | lektionen gennemfarer
eleverne en filosofisk dialog som
leereren faciliterer ved hjeelp af dialog-
teknikker kendt fra Filosofi med bern-
konceptet. Gennem dialogen dbnes
nogle af forteellingens temaer op for
en filosofisk refleksion.




Spor2/

I dette spor er fokus pd, hvad der

gor et menneske til et menneske,

og hvad forskellige menneskelige
erfaringer betyder for vores identitet
og oplevelse af verden.

Adam og Eva er nye i Paradisets have.
Uden er trevl pa kroppen eller et
menneskeliv af erfaringer og indlzerte
traditioner gar de pa opdagelse.
Sammen og hver for sig. Og der er
meget at opdage. Laekre frugter og
baer, der kan spises, konkrete dyr, som
skal gives et navn, sger, der kan bades
i, men ogsa abstrakte faenomener
sasom kedsomhed, modstand, lagn,
blufaerdighed, fortrydelse og meget
andet.

Fortzellingen om Adam og Eva kan
derfor anskues som en opdagelses-
rejse, hvor opdagelserne bade er
indadvendte og udadvendte og sker
alene og i feellesskab. | den filosofiske
dialog skal opdagelserne kategoriseres
og de skal undersgges i forhold til,
hvad de betyder for Adam og Eva, for
deres identitet, for deres oplevelse

af at veere til i Paradis og i verden.

Spor 2

Lytteoplevelse og dramasovelser

I denne lektion praesenteres eleverne
forste gang for den bibelske fortaelling
igennem en lytteoplevelse, hvor de
horer Ida Jessens bibelhistorie om
Adam og Eva.

Eleverne skal derefter arbejde med
forteellingens handlingsforleb og plot,
karakterer og nagleelementer igennem
leg og dramagvelser. Formalet med
lektionen er at eleverne bliver bekendte
og fortrolige med historien ved arbejde
kropsligt og oplevende med fortaellingen.

<&

Begrebsdbner og tekstanalyse

I denne lektion skal eleverne zoome
ind pa detaljerne i historien. De skal
gennemga teksten og finde nogle
elementer, som de skal arbejde videre
med i den filosofiske dialog i lektion 3.

<&

Filosofisk dialog

I denne lektion undersgger eleverne
forteellingens temaer med filosofiske
“briller” pa. | lektionen gennemfarer
eleverne en filosofisk dialog som
laereren faciliterer ved hjeelp af dialog-
teknikker kendt fra Filosofi med born-
konceptet. Gennem dialogen abnes
nogle af fortzellingens temaer op for
en filosofisk refleksion.




Undervishingsvejledning

Lektion1
Opdag fortzellingen med lyd og krop

| denne lektion praesenteres eleverne for begreberne skyldig og uskyldig,
og de lytter til fortellingen Adam og Eva. Eleverne skal derefter arbejde
med fortzellingens handlingsforleb igennem sma lege og dramasvelser.

Formadlet med lektionen er, at eleverne bliver bekendte med de
begreber, de skal bruge i lektion 2 i den filosofiske dialog og gere
dem fortrolige med fortallingen.

Overblik

1 Opvarmningsleg / Filosoffens frugtsalat / 5 min.

2 Introduktion til forlgbet / Afklaring af begreberne SKYLDIG og USKYLDIG /5 min.
2 Lytte til fortaellingen / 14 min.

I Arbejde med tegninger af fortaellingens handlingsforlgb / 5 min.

5 Dramagvelser: Bodystorm og statuer/ 15 min.

Lzererens forberedelse inden lektionen

> Sikre at eleverne kan lytte til fortaellingen

2> Kopier de 5 tegninger til forteellingen frem (KOPIARK 1) og klip et saet ud til hver
gruppe. Find evt. ogsa tegninger frem digitalt, s& du kan vise dem péa skaerm under
afspilningen af forteellingen

2> Lave grupper af 3 - 4 elever (de arbejder sammen i aktivitet 4 og 5)
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1.1 Opvarmningsleg: Filosoffens Frugtsalat
Se beskrivelse af legen i BILAG 1. Legen sporer gradvist
eleverne ind pa temaer i Adam og Eva fortellingen.

1.2 Introduktion til forlgbet
Leereren skriver pa tavlen: SKYLDIG / USKYLDIG

Laereren sparger eleverne, om der er nogen, der ved, hvad ordene betyder. Kan de komme
med eksempler fra noget, de selv har oplevet?

Leereren forteeller, at i dette forlab skal vi snakke mere om det at veaere skyldig og uskyldig,
vi skal hgre en fortaelling fra Bibelen og vi skal prave at filosofere.



Afspil forteellingen for eleverne.

Forteellingen er lang, og derfor er der indsat pling-lyde efter hvert afsnit. Afsnittene kan
understattes af de 5 tegninger, der viser handlingsforlabet (ligger som digital ressource til
forlabet) Laereren standser forteellingen efter hvert pling og viser den tegning, der harer til
afsnittet. Tegningerne kan enten vises pa stor skeerm eller printes i A3 format og holdes op
for eleverne.

Lzereren deler nu klassen op i grupper og uddeler et saet af de fem tegninger pr. gruppe
(KOPIARK 1). Eleverne skal laegge tegningerne med billedsiden nedad og blande dem
godt. De skiftes til at treekke en tegning og fortaelle kort, hvad det er for en situation i
fortaellingen, der vises pa tegningen. Nar alle tegninger er trukket, laegger eleverne dem i
reekkefalge, sd de stemmer med forteellingens handlingsforlab.

@velse: Bodystorm

P& rigelig gulvplads bevaeger eleverne sig rundt imellem hinanden i rolig gang. P&
kommando fra leereren stopper eleverne op og viser det, leereren beder om. Laereren siger
fx: "3 - 2 - 1 - GLADE! Tak, og ga igen”. Brug grundfalelserne vrede, gleede, sorg og frygt
nogle gange hver og i tilfeeldig reekkefalge for at varme eleverne op og for at sikre, at de
har forstaet gvelsen. G& derefter over i falelsesord/situationer, der direkte er koblet til
forteellingen (se forslag herunder). Hold et frisk tempo, sa eleverne ikke nar at taenke for
meget over, hvordan de skal vise de forskellige falelser.

Bodystorm er god opvarmning til statue-gvelsen.

Liste over ord i kronologisk raekkefelge til Bodystorm-gvelse:
Vrede /gleede / frygt / ked af det / keder sig / nysgerrig / klog / snedig / lokker / nyder /
skyldig / uskyldig / skuffet / sur / viser bort / er blevet smidt ud/ traster.

Statue-ovelse i grupper

Eleverne arbejder i deres grupper fra far. De skal nu
forme en statue af en situation fra forteellingen.

Her kan tegningerne komme i brug igen. Leereren
kan lade eleverne lave statuer af alle 5 situationer
eller vaelge at lade grupperne hver lave én situation.

Nar statuerne er feerdige, kan | lave en fernisering,
sa eleverne far set hinandens statuer. Tilskuerne
kan geaette p4, hvilken situation, der vises. Man kan
afslutningsvis bede grupperne om at vise hele
forteellingen i sin sammenhaeng ved at opstille
statuerne i reekkefalge, sd de stemmer med
forteellingens handlingsforlgb.
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DEN KROPSLIGE ERFARING I SPIL

Forskning viser, at det, som laeres igennem kroppen, lagres bedre i
hukommelsen. Nar eleverne fx skal vise centrale scener fra en fortzelling
med kroppen, skabes der plads til at elevernes egne refleksioner kommer
i centrum. Samtidig giver det de ikke sa verbale elever en mulighed for

at komme til orde gennem kroppen. Dramatisering er som aestetisk
udtryksform et saerligt sprog, der abner for at udtrykke forskellige
dimensioner, som det talte og rationelle sprog ikke kan indfange.

GODE RAD

® HUSK at leereren er et forbillede. Du skal turde at vaere et eksempel og vise
noget med din egen krop
OBS: Det kraever tryghed i gruppen at vise noget med sin krop
SKAB et rum, hvor | sammen undersgger tingene - veer nysgerrig
HUSK at varme op med opvarmningsgvelser, inden | springer ud i tableauerne
Faste rammer giver mest frihed
PRGV det nu bare!!
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Lektion 2
Abn fortaellingen med filosofisk dialog

| denne lektion underseger eleverne fortaellingens temaer med filosofiske
“briller” pa. | lektionen gennemforer eleverne en filosofisk dialog som
leereren faciliterer ved hjlp af dialogteknikker kendt fra Filosofi med born.
Laes mere om principperne i Filosofi med bern i BILAG 2.

Overblik

1 Opstartsleg - Gar det modsatte - 5 min.

2 Makkersnak om noget forbudt og speendende - 5 min.
2 Filosofisk dialog - 30 min

I Afslutningsleg - 5 min

Lzererens forberedelse inden lektionen

2> VIGTIGT: Arranger at eleverne kan sidde i en rundkreds enten pé stole (uden bord foran)
eller pa gulvet. Seet rundkredsen op pa forhand eller gar det sammen med eleverne.
Leereren skal ogsa have en stol i rundkredsen. Rundkredsformationen er vigtig fordi det
er vigtigt at eleverne kan se og hgre hinanden.

2> Find 2 stk. papir og stor tusch frem til at kunne lave skiltene “SKYLDIG" og “USKYLDIG"
(vent med at skrive pa papirerne)

2> Find en snor/et reb eller noget farvet tape/malertape, som skal bruges til at markere en
kontinuumslinje/skalalinje pa gulvet mellem skiltet SKYLDIG og USKYLDIG

2> Print de 4 ark med illustrationer af Adam, Eva, Slangen og Gud. (lllustrationerne ligger
som digital ressource til forlgbet)

2> Find noget du kan afspille lydforteellingen pa, sa hele klassen kan hgre det samtidig.
Alternativt skal du printe teksten og opleese den selv (teksten ligger som digital ressource
til forlabet)

> Find taletursfrgen frem.

> Forbered dig pa den filosofiske dialog ved at teenke over, hvilke temaer der maske kan
dukke op undervejs. Det er en rigtig god ide at laese Bilag 2 ‘De vigtigste principper i
Filosofi med bgrn’ inden du garigang.

OM AT BRUGE LEG | UNDERVISNINGEN

2.1 Opstartsleg: Gor det modsatte Opvarmningslege skal forst og fremmest vaere
Leereren beder alle i klassen om at komme ud sjove og udfordrende for deltagerne, men de
pa gulvet. Leereren forteeller, at der nu kommer skal ogsé veere med til at skabe koncentration
og fokus hos den enkelte deltager inden den
falgende dialog. Opvarmningslege kan fx

veere med til at skaerpe samarbejdet og kommu-
nikationen mellem deltagerne eller skaerpe den

nogle kommandoer - og at de skal gare det
modsatte af det, leereren siger.

Lzereren kan sige: logiske og/eller den kreative taenkning.
> Kom naermere
> Ger jer store Afslutningslege fungerer som mental afspaending

- comic relief. Deltagerne traeder ud af den
filosofiske taenke-boble. Leg er en sjov
‘belenning’ for god og koncentreret indsats.
> Osv. Indholdsmaessigt behover legene ikke at have
noget med den filosofiske dialog at gare.

> Sla hinanden
2> Hop péato ben
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Eleverne kan ogsa skiftes til at komme med forslag.

Legen hjeelper eleverne til at droppe tanken om at praestere. Det er umuligt at gaere det
rigtige i denne leg! Legen viser samtidig, at det kan veere sveert at gare det modsatte af det,
man far at vide og er pa den made koblet til det tankeeksperiment, slangen i forteellingen
udseetter Eva for, hvor Eva IKKE ma taenke pa en krokodille, der star pa hovedet.

Stil eleverne spargsmalet nedenfor og lad dem komme med 2-3 bud pa dette spargsmal.
Lad dem drefte spargsmalet 2 og 2.

“Kom | tanke om noget, der er vildt forbudt,
men som samtidig er SA spaendende”

Efterfalgende kan nogle af grupperne ganske kort forteelle i plenum, hvad de fandt pa.

Rammeszething

Her rammesaetter leereren den filosofiske dialog og markerer, at bade leereren og eleverne
nu sammen treeder ind i et rum, hvor malet er at filosoferer sammen. Det betyder, at det
ikke handler om at finde rigtige og forkerte svar, men om at finde de bedste svar sammen
i faellesskab.

Sadan ger du:
Laereren fortaeller eleverne, at nu skal de filosofere og at efter klassen har filosoferet
skal de slutte af med at lege en sjov leg.
Leereren kan sparge eleverne, om de ved, hvad det betyder ‘at filosoferer'?
Maske er der nogle elever, der har nogle input.
Laereren kan herefter sige, at filosofi handler om at teenke dybt og grundigt over livets
store og sma spargsmal. At det handler om at undre sig, at stille spargsmal og taenke sig
godt om - at det er lidt som at g& pa opdagelse i sine egne og andres tanker og ideer.
Forteel dem, at ndr man filosoferer s ved man ikke, hvad det rigtige svar er, og det er ikke
sikkert, at man nogensinde finder det. Det handler ikke sa meget om at finde ‘det rigtige
svar’, men det handler rigtig meget om at finde ‘det bedste svar’ sammen!
Derfor er det vigtigt at alle far lov at dele deres tanker og ideer, s& man sammen kan
finde (maske flere) gode svar.



> Leereren finder taletursfraen frem og forteeller, at for at man kan filosofere pa en
god made og finde de bedste svar sammen, er der nogle regler som alle skal falge.
Reglerne er (de kan evt. skitseres pa tavlen.

2> Husk at handhzeve reglerne undervejs i dialogen - veer konsekvent! Insister pa, at
eleverne lytter til hinanden, ikke griner af hinanden, holder haenderne nede néar en
anden elev snakker osv.

4 N

Regler

1. Man ma kun tale, hvis man har taletursgenstanden o
(geelder ikke lzereren og i makkershak) B

2. Man raekker handen op, hvis man vil sige hoget, .
meh mah md ikke have hdnden oppe mehs en anden taler. o
Man kan nemlig ikke koncentrere sig om at lytte, hvis man °

hele tiden taenker pd, hvad man gerne selv vil sige. Hvis man
kan vil vise, at man er enig i noget af det der bliver sagt kan
man lave “sommerfugle klap” pa sig selv.

3. Man skal veere stille, nar lzereren raekker taletursgenstande
op i luften (vis eleverne, hvordan du reekker armen i vejret
med taletursgenstanden i hdnden)

4. Man skal opfore sig respektfuldt (rart) over for hinanden,
fx mda man ikke grine af hinandens ideer eller sige grimme ting.

TALETURSFROEN

En taletursgenstand kan maske virke ungdvendig, men den

1) hjeelper til at markere, hvor fokus skal veere, 2) ger turskifte til
en aktiv handling og 3) kan virke tryghedsskabende for taleren.
Desuden hjlper genstandens tilstedevaerelse med at markere,
atvi traeder ind i et “andet” samtale rum, hvor vi skal noget
bestemt og maske noget andet end vi plejer.

REGLERNE

Det er en god ide at gennemga og italesaette reglerne ogsa selvom de virker “banale”.
De hjeelper til at skabe klare rammer og orden, sa eleverne bedre kan koncentrere sig

om dialogen, herunder fx at lytte (i stedet for fx at skulle skynde sig at reekke handen
op, nar man kommer i tanke om noget). Du kan selvfglgelig tilpasse reglerne og
formuleringen af disse efter situationen og eleverne.
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Dialog

Dialogen er opdelt i 2 dele. Du kan bruge de to dele som du @nsker og maske oplever du,
at de helt naturligt glider ind i hinanden og overlapper. Det er ikke afgarende, at | kommer
igennem begge dele. Det vigtige er, at det er elevernes perspektiver, ideer og tanker, der
guider, hvor dialogen skal hen, og at leereren faciliterer en god filosofisk dialog.

DEL1

Laereren skriver nu med store tydelige bogstaver pa et papir og
pa et andet papir og placerer de to skilte over hinanden (sa der senere i dialogen kan
traekkes en linje mellem de to skilte). Sparg eleverne om hvad, der star pa de to skilte.

afsnit 4 i forteellingen fra tid 08.20. (alternativt kan leereren selv opleese
afsnittet). Stop afspilningen lige preecis dér, hvor Adam har taget den farste bid af aeblet:

“Men sa tog han ogsé en bid.”

Leereren treekker en linje mellem de to skilte SKYLDIG og USKYLDIG og forklarer, hvordan
fungerer som en skala fra mest skyldig til mest uskyldig.




2> Hold en dramatisk pause. Gentag evt. Seetningen ‘Men sa tog han ogsa en bid'.
Stil nu felgende ankerspargsmal (Laes om ankerspargsmal i Bilag 2):

Hvem er mest skyldig
(i at der bliver spist af eblerne fra ‘det forbudte trae’)?
Er det Adam, Eva, slangen eller Gud?

> Leereren viser nu illustrationerne af Adam, Eva, Slangen og Gud én for en, og laegger
dem i en bunke ved siden af kontinnumslinjen mellem SKYLDIG og USKYLDIG

> Makkersnak: Eleverne skal nu kort snakke sammen 2 og 2 om ¢
[ J
ankerspgrgsmalet i 2 - 3 minutter. e ®*°*°
[
> Herefter dbnes dialogen i plenum. Gentag ankerspgrgsmalet. e e 0o,
Lad dialogen veere guidet af falgende spargsmal, for at hjeelpe

o ©
eleverne med at forklare deres ideer bedst muligt: S

> Gentag ankerspgrgsmalet igen og igen
> Hvorfor/hvorfor ikke?
2> Kandu give et eksempel?

- lmel SERIRITHETEY med input under makkersnak-

> Hvad mener du med [begreb]? ken - bare lyt. Gentag evt. anker-
> Erduenig med [anden person]? spogrgsmalet og opfordr eleverne
> Erdernogen, der mener noget andet? til at teenke selv ved at blive ved

> Erdernogen, der har skiftet mening? med at sperge “Jamen hvad sy-
nes du?” og evt. sige “jeg ved det
ikke - jeg har ikke svaret” eller
lignende szetninger, der lader
eleverne forst, at det handler om
dem og deres input.

MAKKERSNAK
Undga at blande dig og komme

PRINCIPPERNE I FILOSOFI MED BORN

Vaer opmaerksom pa de vigtigste principper og
idealer for filosofisk dialog med bgrn. Malet er at

fa sd mange elever i tale som muligt, at fa eleverne
til at argumentere, at vende tilbage til ankersporgs-

malet og konkludere pa det. Malet er ikke konsen-
sus eller at na frem til en samlet faelles konklusion.
Gentag gerne de samme spgrgsmal til samme elev
og til forskellige elever. Laes om principperne i
BILAG 2.

15
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For hver gang en elev byder ind, beder leereren eleven om at treekke det ark med
illustrationen af den karakter, eleven synes er mest skyldig og holde det op. Laereren
sparger eleven: Hvorfor har du valgt (x)? og eleven forklarer, hvorfor netop denne
karakter er valgt.

Er karakteren helt og aldeles skyldig? Eller er der
nuancer, der gar, at karakteren skal placeres leengere nede mod uskyldig? | takt med at
eleverne (maske) veelger forskellige karakterer, beder laereren eleverne om at placere
karaktererne pd kontinuumslinjen. Det vigtige er hvor karakterer laegges i forhold til
hinanden pa linjen. Lad eleverne veelge frit. Derefter kan du skeerpe ind til, at der fx ikke
ma ligge flere karakterer samme sted pé linjen. Eleverne kan godt veere uenige og far
derved lov til at flytte illustrationerne men inviter ogséa de elever, der er enige til at
komme med deres forklaring pa, hvorfor de er enige i en placering.

Hvis ingen har
valgt fx GUD, sa sparg, “hvad med Gud - er Gud skyldig eller uskyldig?”. Lad eleverne
svare og forklare, hvad de mener. Du kan hele tiden s@ge efter forskellige perspektiver
ved fx at sparge: “Er der nogen, der ville placere (x) anderledes? Det er ogsa muligt at
bruge tricket ‘Djeeviens advokat’, hvis ngdvendigt (se BILAG 2)

Lav undervejs en opsamling ved igennem en

at sige: “Alle, der synes at EVA er mest skyldig, reekker
handen op/stiller sig her”. “Alle, der synes at ADAM er mest skyldig, reekker hdnden op/
stiller sig her”. “Alle, der synes at SLANGEN er mest skyldig, reekker hdnden op /stiller
sig her”. “Alle, der synes at GUD er mest skyldig, reekker hdnden op/stiller sig her”.

kan du huske tilbage pa, hvor eleverne placerede
sig under afstemningen - maske du kan invitere elever ind med nye perspektiver ud fra
din viden om, hvem der stemte pa hvem.



Disse spargsmal kan lure lige under overfladen af elevernes dialog om skyldig/
uskyldig i relation til historien om Adam og Eva. Hvis du aner, at en elev er pa
vejien af disse retninger (eller andre - dette er ikke en udtemmende liste)

kan du overveje naensomt at stille spgrgsmalet, for at traekke det ind i en feelles
undersggelse.

Er det lettere at komme til at gare noget forkert, hvis man er to?

Bliver noget mere fristende, hvis det er forbudt?

Er det veerre at friste - end at lade sig friste?

Kan man “fjernstyre” andre til at gore noget forkert?

Er det bedst at fortzelle andre, hvad der er forbudt, eller skal man lade
vaere med at sige det?

Var det rigtigt af Gud at smide Adam og Eva ud af Paradisets Have?

Slangen

Uskyldig

17
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DEL 2

Hvis du oplever, at eleverne faler, at det aktuelle spargsmal er udtemt (forskellige
perspektiver og spargsmal er blevet belyst og draftet, mange har bidraget til dialogen),
og du synes, der er tid til det, kan du fortseette undersagelsen og dialogen i et nyt spor,
der bygger ovenpa den videre handling i historien:

> Lyt til resten af fortaellingen om Adam og Eva og stop afspilningen
efter Gud har sagt “Nu er | blevet sa kloge, at | vil komme til at kede jer og lave ballade
og blive uvenner med dyrene. | kan ikke blive her i Paradiset leengere. | vil bare
odelaegge det.”

> Centag Guds sa=tning et par gange for eleverne, sa de far mulighed for at
smage pa, om de er enige i Guds udsagn, og hvad de mener om det.

> Stil hu det hye ankerspsrgsmail:

Er Adam og Eva blevet for kloge til
at veere i Paradisets have?

> Makkersnalk: Lad eleverne snakke sammen 2 og 2 i 2 min.

> Abn derefter dialogen i plenum pd samme made som far. Vent tadlmodigt,
og se om eleverne har input til ankerspargsmalet, uden at det &bnes op med yderligere
spargsmal. Giv eleverne god tid til at teenke sig om og hav stor talmodighed ift. at se,
om eleverne kommer med et input af sig selv og lad sa dialogen opsta derfra.

Hvis eleverne ikke har input til spagrgsmalet, kan du hjaelpe pé vej ved at introducere
nogle af spgrgsmalene nedenfor:

Hvis eleverne ikke har input til spergsmalet, kan du hjselpe pa vej ved at
introducere nogle af spgrgsmalene nedenfor:

> Hvorfor siger Gud, at de vil komme til at kede sig? At de vil lave ballade?
At de vil blive uvenner med dyrene?
Hvad betyder det ‘at veere klog’'?
Er Adam og Eva blevet klogere? Huvis ja, hvordan? Hvis nej - hvorfor ikke?
Hvorfor tror Gud, at de vil gdelaegge Paradis nu?
Hvad er forskellen pa Paradis og verden?
Er paradisets have et bedre sted uden mennesker?
Kan man vaere for klog?

18



2.4 Afslutningsleg: Pif-Paf-Puf
Se beskrivelse af legen BILAG 3.

Legen har til formal at slutte lektionen

af pa en sjov og legende méade.

19
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Lektion 1
Opdag fortzellingen med lyd og krop

lektion 2

Overblik
1 Introduktion til forlabet - ca. 5 min
Lytte til forteellingen - ca. 15 min
Opvarmningsleg - ca. 5 min
Dramagvelser - ca. 15 min

Lzererens forberedelse inden lektionen
Sikre at eleverne kan lytte til fortaellingen
Kopier de 5 tegninger til forteellingen (KOPIARK 1) og klip et saet ud til hver gruppe. Find evt.
ogsa tegninger frem digitalt, s& du kan vise dem pa skaerm under afspilningen af forteellingen
Lave grupper af 3 - 4 elever (de arbejder sammen i aktivitet 4 og 5)

Leereren skriver ordet OPDAGELSE pa tavlen og sparger eleverne, hvad ordet betyder. Lav en klassisk
“brainstorm” pé ordet og skriv elevernes input pa tavlen rundt om begrebet. Lzereren kan evt.
sparge: Kan | komme | tanke om noget, | har opdaget for nyligt?

Laereren fortaeller, at i dette forlab skal vi arbejde med det at opdage noget, P

der kan veere med til at forandre én, vi skal hare en forteelling fra Bibelen ’ 3

om Adam og Eva og om de opdagelser, de ger sig, og vi skal prave at filosofere. A
u‘"/

Afspil fortaellingen for eleverne.

Fortzellingen er lang, og derfor er der indsat pling-lyde efter hvert afsnit af fortaellingen. Afsnittene kan
understattes af de 5 tegninger, der viser handlingsforlabet (ligger som digital ressource til forlgbet pa
www.symf.dk). Leereren standser evt. kort fortaellingen efter hvert pling og viser den tegning, der harer
til afsnittet. Tegningerne kan enten vises pa stor skaerm eller printes i A3 format og holdes op for eleverne.



Makkersnak
Laereren beder nu eleverne om at snakke med sidemakkeren om, hvad de netop har hart,
og hvad de synes om fortaellingen (3 min.)

Se beskrivelse af legen i BILAG 1.

Legen sporer gradvist eleverne ind pa temaer i Adam og Eva fortzellingen.

@velse: Bodystorm

Pa rigelig gulvplads beveaeger eleverne sig rundt imellem hinanden i rolig gang. P4 kommando fra
laereren stopper eleverne op og viser det, leereren beder om. Leereren siger fx: “3 - 2 - 1 - GLADE!
Tak, og ga igen”. Brug grundfalelserne vrede, gleede, sorg og frygt nogle gange hver og i tilfeeldig
reekkefalge for at varme eleverne op og for at sikre, at de har forstaet @velsen. Ga derefter over i
falelsesord/situationer, der direkte er koblet til fortaellingen (se forslag herunder). Hold et frisk
tempo, sa eleverne ikke nar at taenke for meget over, hvordan de skal vise de forskellige falelser.
Bodystorm er god opvarmning til statue-gvelsen.

Liste over ord i kronologisk reekkefalge til Bodystorm-gvelse:
Vrede/gleede/ frygt/ ked af det / keder sig / nysgerrig / klog / snedig /
lokker / nyder/ skyldig / uskyldig / skuffet / sur / skammer sig /

viser bort/ er blevet smidt ud/ star et ukendt sted, troster.

Statue-ovelse i grupper

Eleverne arbejder i deres grupper fra far. Leereren uddeler de fem
tegninger til hver gruppe. Nu veelges én i gruppen, der skal forme de
andre elever i gruppen til en statue. Statuen skal vise en situation fra
forteellingen, som den vises pa de fem tegninger. Den, der skal forme,
veelger selv, hvilken situation/tegning, der skal formes - det holdes
hemmeligt for resten af gruppen. Statuen formes nu UDEN ORD.

Nar statuen er feerdigformet, geetter gruppen p4a, hvilken situation,

de har vist. Turen kan nu gé videre til den naeste i gruppen.

ACTION - CUT - ACTION

Nar grupperne har formet alle fem statuer, kan | veelge at lave en visning,
hvis en eller to af grupperne har mod pa det. Her viser en gruppe alle
fem situationer i reekkefalge, s& de stemmer med fortaellingens handlingsforlab.

Visningen foregar ved, at tilskuerne holder haenderne for gjnene (CUT). Nar farste statue er
klar til at blive vist, siger gruppen ACTION. Tilskuerne fjerne heenderne for gjnene, ser kort
statuen og gruppen siger CUT. Mens tilskuerne har heenderne for gjnene, formes hurtigt nseste
statue. Herefter ACTION - CUT- ACTION ... til alle fem statuer er vist.
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DEN KROPSLIGE ERFARING I SPIL

Forskning viser, at det, som laeres igennem kroppen, lagres bedre i
hukommelsen. Nar eleverne fx skal vise centrale scener fra en fortzelling
med kroppen, skabes der plads til at elevernes egne refleksioner kommer
i centrum. Samtidig giver det de ikke sa verbale elever en mulighed for

at komme til orde gennem kroppen. Dramatisering er som aestetisk
udtryksform et saerligt sprog, der abner for at udtrykke forskellige
dimensioner, som det talte og rationelle sprog ikke kan indfange.

GODE RAD

® HUSK at leereren er et forbillede. Du skal turde at vaere et eksempel og vise
noget med din egen krop
OBS: Det kraever tryghed i gruppen at vise noget med sin krop
SKAB et rum, hvor | sammen undersgger tingene - veer nysgerrig
HUSK at varme op med opvarmningsgvelser, inden | springer ud i tableauerne
Faste rammer giver mest frihed
PRGV det nu bare!!
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Lektion 2
Dyk ned i fortaellingen med begrebsleg og analyse

| denne lektion skal eleverne arbejde med begrebet ‘Opdagelse’ og
identificere de opdagelser Adam og Eva ger sig i historien.

De to forste aktiviteter igangsaetter elevernes forforstdelse, refleksioner over
opdagelses-begrebet samt kreativ og selvstaendig taenkning og elevdialog.

| den sidste aktivitet skal eleverne identificere Adams og Evas opdagelseri
historien genhem en naerleesning/lything af fortaellingen - det er alt fra stort
til smat, fra konkret til abstrakt, der skal skrives ned. Disse opdagelser skal
bruges som afsaet for den filosofiske dialog i lektion 3.

Overblik

1 Begrebsbowling /ca. 10 min

2 Leg: Opdagelsesrejsende i klasseveerelset / ca. 10 min

3 Tekstanalyse: Hvilke opdagelser gar Adam og Eva sig? / ca. 20 min
I Afslutningsleg: Pif-paf-puf / ca. 5 min

Lzererens forberedelse inden lektionen

2 Print KOPIARK 2 - Begrebsbowling eller klargar visning péa storskeerm (arket ligger som
digital ressource til forlgbet)

> Print Adam og Eva tekst fra hjiemmesiden og/eller sikre at forteellingen kan lyttes til.

2> Find blanke A4 ark frem, som eleverne skal skrive opdagelser pa

2> Opdel eleverne i grupper pa 3-4

2.1 Begrebsbowling
| denne aktivitet skal eleverne sammen komme i
tanke om en reekke eksempler pa opdagelser.
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Sadan ger du:

Laereren opdeler eleverne i makkerpar 2 og 2.

Hvert makkerpar far udleveret KOPIARK 2 - Begrebsbowling eller arket vises pa
storskeerm. De skal nu “veelte” de 10 (opdagelses)kegler, som er pa arket. Eleverne
veelter en kegle ved at svare pé spargsmalet. Der er ikke noget rigtigt og forkert svar
- det handler om at veere kreativ, og det er elevernes opgave at overbevise hinanden
om, at det svar man kommer med, er godt nok til at veelte keglen og ga videre til naeste
opdagelse. Eleverne méa gerne trackke pa erfaringer og oplevelser fra deres eget liv.
Laereren kan evt. starte med at modellere et enkelt eksempel for eleverne og gere
opmaerksom p4, at de ikke mé bruge samme eksempel i gvelsen. OBS! Det er vigtigt
kun at give lige akkurat den meengde eksempler, de har brug for, for at igangseette
deres kreative teenkning. For mange eksempler kan fastlase elevernes ide om, hvilke
svar de tror, de skal komme op med.

Slut evt. af med at samle op pa nogle af de eksempler eleverne fandt pa

AV

-

Her er en raekke eksempler pa, hvordan opdagelseskeglerne
kan vaeltes (eksempler fra bern pd 6 og 11 &r og vokshe)

Noget, man kun kan opdage, hvis man gar i skole:
At en skole naesten altid har klasseveerelser, en form for tavle
og et stort fzellesrum/aula / Hvordan det er at g4 i skole

Noget, man kun kan opdage, hvis man kigger rigtig,
rigtig leenge det samme sted:
Hvis man kigger lang tid pa en plante, vil man se at bladende langsomt
vender sig mod solen / Hvis man kigger op pa himlen i lang tid,
opdager man, at der hele tiden kommer nye skyer

Noget, som kan opdages pd internettet/online:
At man kan hgre lyde og musik fra steder i verden, man aldrig har
veeret, fx regnvejr fra Tokyo, skovlyde fra Canada eller
gadelyde fra Mexico / Sjove spil som Roblox og Minecraft

Noget, som ingen hogensinde kommer til at opdage:
Hvor langt ud i universet man kan komme

En opdagelse, som du kan gere, hvis du har
det klogeste hoved og rigeligt med penge:
Opfinde helt ny medicin, der kan kurere selv de vaerste sygdomme

Noget, du ville shske, blev opdaget:
At vi er nadt til at passe bedre pa jorden / At mor og far havde
vundet en masse penge i Lotto / Havfruer eller enhjerninger




2.2 Leg: Opdagelsesrejsende i klasseveerelse
Eleverne inddeles 2 og 2 og skal ga arm-i-arm.

Sig til eleverne:

Tag din makker under armen, for nu skal | pa4 opdagelsesrejse i klassevaerelset. | skal
forestille jer, at klasseveerelset er et helt nyt sted, | aldrig har veeret, fyldt med genstande,
| aldrig har set far. Nu skal du og din makker ud for at opleve det hele. Mens | gar rundt,
opdager | hele tiden nye ting, udpeger og beskriver dem for hinanden. Men ting er ikke
helt, hvad de farst ligner.

Leereren peger fx pa en lampe, der haenger fra loftet og siger: “Se lige den flotte
flyvemaskine der!”. Laereren peger pa et lille bitte hul (fx et naglehul) og siger
“Se lige en fin lille indgang til alle billerne”.

Send eleverne afsted pa opdagelse. Du kan evt. hoppe ind og ud af makkerparrenes
opdagelsesrejse og udpege en ting, for at holde dem ved ilden:

-

Eksempler til legen 'Opdagelsesrejsende i eget klassevaerelse'

Vindueskarmen:
“Se, en lang landingsbane til de sma drager, der kommer flyvende om natten.”

Skraldespanden:
“Pas pa! Det er en dyb brend ned til en mark underverden.”

Projektoren:
“En keempe kikkert, sé vi kan kigge ud i fremtiden.”

Skabet:
“Se, en hemmelig grotte, hvor alverdens skatte er gemt.”

Papirklips:
“Se de smé splvslanger, der kan sno sig sammen til et helt hegn.”

Penalhuset:
“Det ligner en skattekiste fyldt med magiske tryllestave.”

Rygseekken:
“En rejsetaske til manen - lige til at flyve af sted med.”

Kridt:
“Se de smé issveerd, man kan tegne magiske cirkler med.”

Taskekroge:
“En hel reekke sovepladser til flagermus.”




Nu skal eleverne gennemga forteellingen om Adam og Eva og finde konkrete og
abstrakte opdagelser, som skal bruges i den filosofiske samtale i lektion 3.

Sadan ger du:
Laereren fortaeller eleverne, at de nu skal pa jagt i fortaellingen om Adam og Eva.
De skal finde alle teenkelige eksempler pa nye opdagelser, som Adam og Eva ger sig.
Store og sma. Det kan veere konkrete ting i deres omgivelser, de opdager, men det
kan ogsa veere opdagelser om dem selv, om andre, om gode ting, om darlige ting.
Forteel ogsd, at de opdagelser, eleverne finder i dag, skal bruges i naeste lektion.
Opdel eleverne i mindre arbejdsgrupper. Hver gruppe skal have en bunke blanke
A4-ark og en tusch med kraftig farve at skrive med (OBS: det er vigtigt, at man tydeligt
kan se, hvad eleverne har skrevet pa arket).
Afspil forteellingen og seet den pa pause efter hvert afsnit (nyt afsnit er markeret med
en pling-lyd). Bed eleverne om at snakke sammen om og herefter skrive de opdagelser,
Adam og Eva ger sig, i hvert afsnit. Hver opdagelse, arbejdsgrupperne identificerer,
skal skrives ned pa et ark papir - altsa én opdagelse pa ét papir.
Laereren gar rundt og snakker med arbejdsgrupperne undervejs for at sikre sig, at de
far arbejdet med teksten og for at f4 et indblik i elevernes overvejelser omkring de
opdagelser, de finder. Det indblik, du far som laerer ved at ga rundt, kan veere godt at
have i forhold til at hjeelpe den filosofiske dialog pa vej i lektion 3 - det kan veere, at du
opfanger en god pointe fra en elev, som du kan fors@ge at fa eleven til at dele i dialogen.
Leereren indsamler papirarkene efterfglgende og disse gemmes til naeste lektion.

Her er en raekke eksempler
(i tilfeeldig reekkefolge)
pd opdagelser Adam og Eva ger sig:

Adam opdager, at han keder sig
Adam og Eva opdager, at de er negne
Adam opdager, at dyrene kan fa navne
Adam opdager et dyr, der IKKE vil have et navn
Adam opdager modstand/at ikke alle vil det
samme som en selv
Adam opdager, at noget kan vaere forbudt
Adam og Eva opdager nysgerrighed
Eva opdager, at det er utilfredsstillende ikke at fa
gode forklaringer pé ting, der er forbudte
Adam opdager, at man kan lyve uden at blive
opdaget (igennem Evas handlinger)
Adam og Eva opdager, at der er konsekvenser
ved ens handlinger
Adam og Eva opdager, hvordan det er
at blive straffet Legen bruges til at afslutte lektionen
Adam og Eva opdager, at de er pa en sjov made - se BILAG 3.
forskellige og ser forskellige ud
... OSV.



Lektion 3
Abn fortaellingen med filosofisk dialog

| denne lektion underseger eleverne fortellingens temaer med filosofiske

“briller” pa. | lektionen gennemforer eleverne en filosofisk dialog som leereren

faciliterer ved hjzelp af dialogteknikker kendt fra Filosofi med barn.
Laes mere om principperne i Filosofi med bern i BILAG 2.

Overblik

1 Opstarts leg - 5 min

2 Filosofisk dialog - 35 min
a. Rammesaetning
b. Genbesgg historien om Adam og Eva og deres opdagelser
c. Dialog

2 Sjov afslutningsleg - 5 min

Lzererens forberedelse inden lektionen

2> VIGTIGT: Arranger at eleverne kan sidde i en rundkreds enten pé stole (uden bord foran)
eller pa gulvet. Seet rundkredsen op pa forhand eller ger det sammen med eleverne.
Leereren skal ogsé have en stol i rundkredsen. Rundkredsformationen er vigtig, fordi det
ervigtigt at eleverne kan se og hare hinanden.

> Find en snor, et reb eller noget malertape, som skal bruges til at markere en
kontinuumslinje/skalalinje pa gulvet.

> Find papir og stor tusch frem til at kunne lave skilte: “STOR FORANDRING” og
“LILLE FORANDRING” (vent evt. med at skrive pa arkene)

> Find arkene med de opdagelser, eleverne har skrevet ned fra lektion 2.

> Forbered dig pa den filosofiske dialog ved at taenke over hvilke temaer, der maske
kan dukke op undervejs. Det er en rigtig god ide at leese Bilag 2 - De vigtigste
principper i Filosofi med bgrn, inden du gar i gang.

OM AT BRUGELEGI
UNDERVISNINGEN

Opvarmningslege skal forst og

3.1 Opvarmningsleg: Oste-sofa
Legen fungerer som opvarmning til den filosofiske .
fremmest vaere sjove og udfordrende

dialog ved at igangseette elevdialog, kreativ for deltagerne, men de skal ogsé veere

teenkning og argumentation. Se BILAG 4. med til at skabe koncentration og fokus
hos den enkelte deltager inden den
folgende dialog. Opvarmningslege kan
fx vaere med til at skeerpe samarbejdet
og kommunikationen mellem deltagerne
eller skaerpe den logiske og/eller den
kreative teenkning.

Afslutningslege fungerer som mental
afspaending - comic relief. Deltagerne
traeder ud af den filosofiske taenke-boble.
Leg er en sjov ‘belenning’ for god og
koncentreret indsats. Indholdsmaessigt
behgver legene ikke at have noget med
den filosofiske dialog at gere.
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Rammeseething

Her rammesaetter leereren den filosofiske dialog og markerer, at bade leereren og eleverne
nu sammen traeder ind i et rum, hvor malet er at filosoferer sammen. Det betyder, at det
ikke handler om at finde rigtige og forkerte svar, men om at finde de bedste svar sammen
i feellesskab.

Sdadan ger du:
Leereren forteeller eleverne, at nu skal de filosofere, og at klassen slutter af med
at lege en sjov leg.
Leereren kan sparge eleverne, om de ved, hvad det betyder ‘at filosoferer'?
Méske er der nogle elever, der har nogle input.
Laereren kan herefter sige, at filosofi handler om at teenke dybt og grundigt over livets
store og smé spargsmal. At det handler om at undre sig, at stille spargsmal og taenke sig
godt om - at det er lidt som at gé& pa opdagelse i sine egne og andres tanker og ideer.
Fortael dem, at nar man filosoferer, s ved man ikke, hvad det rigtig svar er, og det er
ikke sikkert, at man nogensinde finder det. Det handler ikke s& meget om at finde ‘det
rigtige svar’, men det handler rigtig meget om at finde ‘det bedste svar’ sammen!
Derfor er det vigtigt, at alle far lov at dele deres tanker og ideer, s& man sammen kan
finde (méaske flere) gode svar.

Leereren forteeller eleverne, at det er bedst at sidde i en rundkreds, nar man skal
filosofere. P4 den méde kan alle bedst se og hare hinanden.

Leereren finder taletursgenstanden frem og forteeller nu, at for at man kan filosofere
pa en god made, er der nogle regler, som alle skal fglge. Reglerne er (de kan evt.
skrives op pa tavlen):



Regler

1. Man ma kun tale, hvis man har taletursgenstanden
(geelder ikke lzereren og i makkershak)

2. Man markerer, hvis man vil sige hoget, men man ma
ikke raekke handen op, imens en anden taler. To fingre i vejret
betyder, at man har en kommentar til det, der lige er blevet sagt.
En finger i vejret, at man har noget hyt at byde ind med.

3. Man skal veere stille, nar lzereren raekker taletursgenstande
op i luften (vis eleverne, hvordan du reekker armen i vejret
med taletursgenstanden i hdnden)

4. Man skal opfere sig respektfuldt (rart) over for
hinanden (fx mé man ikke grine af hinandens ideer
eller sige grimme ting)

TALETURSFROEN

En taletursgenstand kan méaske virke ungdvendig, men den

1) hjeelper til at markere, hvor fokus skal veere, 2) ger turskifte til
en aktiv handling og 3) kan virke tryghedsskabende for taleren.
Desuden hjeelper genstandens tilstedevaerelse med at markere,
at vi traeder ind i et “andet” samtale rum, hvor vi skal noget
bestemt og maske noget andet end vi plejer.

REGLERNE

Det er en god ide at gennemga og italesaette reglerne ogsa selvom de virker “banale”.
De hjeelper til at skabe klare rammer og orden, sa eleverne bedre kan koncentrere sig

om dialogen, herunder fx at lytte (i stedet for fx at skulle skynde sig at reekke handen
op, nar man kommer i tanke om noget). Du kan selvfglgelig tilpasse reglerne og
formuleringen af disse efter situationen og eleverne.
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Genbesgag historien om Adam og Eva

> Sperg eleverne: Hvem kan forteelle, hvad historien om Adam og Eva handlede om?
Lad en elev starte med at forteelle det, han/hun kan huske. Fa eleverne til at hjselpe
hinanden med at udfylde “hullerne” i det, der bliver sagt.

Dialog

DEL1

2 Find hu bunken med alle de opdagelser, eleverne skrev ned i sidste lektion
0g gar eleverne opmeerksomme p4, at det er de opdagelser, de har skrevet ned
i forrige lektion.

2> Udveelg en elev, der far lov at treekke en tilfeeldig opdagelse fra bunken. Bed eleven
om at laese hgit fra arket.

> Spearg eleverne om hvem, der har skrevet denne opdagelse. Bed evt. gruppen
om at uddybe, hvis der er uklarhed om opdagelsen.

SKAB EN STEMNING

Gor evt. disse indledende
ovelser i “dramatisk” lang-
sommelighed og stilhed

sa der rettes fuldt fokus pa
den forestaende opgave og
nysgerrigheden pirres. Hvad
er det, der skal til at ske?
Hvorfor laegger leereren mon
noget der midt pa gulvet?
Hvad er det?




> Stil nu felgende ankerspergsmail:

ZAndrer opdagelsen af (x) pad Adam? / pa Eva?

> Malkkersnal: Eleverne skal nu snakke sammen 2 og 2 om spargsmalet i 3-4 minutter.
Ga rundt og lyt lidt til, hvad de forskellige makkerpar snakker om.

MAKKERSNAK

Undga at blande dig og komme med input her - bare lyt. Gentag evt.
ankerspgrgsmalet og opfordr eleverne til at teenke selv ved at blive

ved med at sparge: “Jamen, hvad synes du?” og evt. sige “jeg ved det
ikke - jeg har ikke svaret” eller lignende, der lader eleverne forsta, at
det handler om dem og deres input.

> Herefter abnes dialogen i plenum. Lad dialogen vaere guidet af falgende
spargsmal, for at hjeelpe eleverne med at forklare deres ideer bedst muligt:

> Gentag ankerspgrgsmalet igen og igen
> Hvorfor/hvorfor ikke?

2> Kandu give et eksempel?

2> Kan du sige lidt mere?

> Hvad mener du med [begreb]? R

> Erdu enig med [anden person]? ¢
> Erdernogen, der mener noget andet?

> Erdernogen, der har skiftet mening?

> Nar der er kommet forskellige inputs fra eleverne, laver lzereren nu en skalalinje/
kontinuumeslinje pa gulvet med en snor/tape eller lignende. Laereren finder et °
papir frem og skriver med store bogstaver “STOR FORANDRING” og placerer det i den .
ene ende af linjen. Leereren finder endnu et papir og skriver med store bogstaver °
“LILLE FORANDRING" og placerer det i den anden ende af linjen.

PRINCIPPERNE I FILOSOFI MED BORN

Veer opmaerksom pa de vigtigste principper og

idealer for filosofisk dialog med bern. Malet er at o o
fa sa mange elever i tale som muligt, at fa eleverne

til at argumentere, at vende tilbage til ankerspgrgs-

malet og konkludere pa det. Malet er ikke konsen-
sus eller at na frem til en samlet feelles konklusion.
Gentag gerne de samme spgrgsmal til samme elev
og til forskellige elever. Laes om principperne i
BILAG 2.
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Laereren inviterer derefter eleverne til at kigge pa linjen pa gulvet og sparge til det, der
star pa de to skilte. , hvordan linjen fungerer som en skala fra “stor” til “lille”.

| forlaengelse af den dialog, | netop har haft,

(husk at ga rundt og lyt til det,
makkerparrene snakker om)

Sparg ind til elevens overvejelser om at placere opdagelsen netop der. Brug de
opfalgende spargsmal som angivet tidligere. Efter et input fra en elev kan du falge op
med: Er der nogen, der ville placere arket et andet sted? Ja? Nej? Hvorfor? Hvorfor ikke?

og lad den elev, der kommer med
inputtet, placere og flytte ‘opdagelsen’ pa linjen og forklare, hvorfor den ligger lige
netop der osv.
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Nar leereren synes, det er passende, kan der treekkes en ny

kan gennemfares. Nar opdagelsen skal placeres pa skalalinjen/
kontinuumslinjen skal opdagelserne placeres i forhold til hinanden - er denne nye
opdagelse en starre eller mindre forandring ift. den anden opdagelse? Hvilken
opdagelse forandrer mest? Hvorfor?

Undervejs kan leereren hjeelpe eleverne i gang med at tale om opdagelser, og hvor store
forandringer de gar ved at seette dem pa sporet af, at

- de konkrete opdagelser kan typisk pakkes mere ud - der er
flere lag i dem. Du kan neensomt forsgge at guide eleverne ved at stille spargsmal, der
leder dem hen imod at unders@ge, om der er flere lag i opdagelserne. Se nedenstdende
eksempler, der viser nogle mulige flere lag af den samme opdagelse:

Eksempler, der viser hogle mulige flere lag
af den samme opdagelse

Adam og Eva opdager, at de er nagne. Derved opdager de ogsa: blufeerdighed, kan,
seksualitet, skam, at der findes tgj, at der er forskel pd mand og kvinde, at der var
noget, de ikke vidste om hinanden - maske er der mere de ikke ved om hinanden.

Adam opdager, at slangen ikke vil have et navn. Derved opdager han ogsa:
modstand, at ikke alle vil det samme som en selv, at andre individer har andre
behov og gnsker end en selv

Forst opdager Adam og derefter Eva, at noget kan vaere forbudt. Derved opdager de
ogsa: at de ikke er frie til at gore alt, hvad de vil, og at nogen bestemmer over dem.

Adam opdager, at man kan lyve (igennem Evas handlinger). Derved opdager han
ogsa: lagnen som faenomen, herunder fordele og ulemper ved det at lyve, at der er
forskel pa sandhed og lagn, at lagnen kraever kendskab til sandheden

Adam opdager, at dyrene kan fa navne. Derved opdager han ogsa: at man kan give
ting navne og at de dermed far en anden betydning for os, at vi bedre kan forsta
dem, at ting vi ikke har navne for ved vi maske ikke hvad er

Afhaengig af hvor mange opdagelser | har ndet at snakke om, kan |

Nu skal alle eleverne samtidig placerer opdagelserne pé linjen og relativt til hinanden.
Reglen er, at der ikke ma ligge to opdagelser pd samme placering. Dette giver potentielt
anledning til sm4 debatter og diskussioner eleverne imellem, hvor de er ngdt til at
forhandle om hvilken opdagelse, der passer bedst hvor.
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Spergsmal der kan opstd undervejs

Nedenstdende spargsmal og temaer kan lure lige under overfladen af elevernes dialog
om betydningen af Adam og Evas oplevelser. Hvis du aner, at en elev er pé vej i en af disse
retninger (eller andre spandende retninger - dette er ikke en udtemmende liste - kan du
overveje naensomt at stille spargsmalet, for at treekke det ind i en feelles undersagelse.
Formuler spargsmalene pa en made, s det passer ind i den dialog, der er i gang.

ovs‘ﬁ,,ﬁgs‘“a‘

Hvis eleverne synes, at det aktuelle spargsmal er udtemt (forskellige perspektiver og
spargsmal er blevet belyst og draftet, mange har bidraget til dialogen), og hvis der er tid
til det, kan du fortsaette undersggelsen og dialogen i et nyt spor, der bygger pa den videre
handling i historien:

Kan | huske, at pa et tidspunkt, hvor Gud har opdaget, at Adam og Eva har spist
a&bler fra det forbudte tree, sa siger Gud til Adam og Eva: “Nu er | blevet sé kloge, at | vil
komme til at kede jer og lave ballade og blive uvenner med dyrene. | kan ikke blive her i
Paradiset laengere. | vil bare edelaegge det.” (Gentag Guds seetning et par gange for
eleverne, eleverne far mulighed for at smage pa om de er enige i Guds udsagn, og
hvad de mener om det).

Lad eleverne snakke sammen 2 og 2. Aben derefter dialogen i plenum. Start med at
se om eleverne har input til ankerspargsmalet, uden at det 4bnes yderligere op.

Giv eleverne god tid til at teenke sig om og hav stor tdlmodighed ift. at se, om eleverne
kommer med et input af sig selv.



Hvis eleverne ikke har input til spegrgsmalet, kan du
hjeelpe pa vej ved at stille uddybende spargsmal som:

> Er Adam og Eva blevet klogere? Hvis ja, hvordan?
Hvorfor siger Gud, at de vil komme til at kede sig?
At de vil lave ballade? At de vil blive uvenner med
dyrene?
Hvorfor tror Gud, at de vil edelaegge Paradis nu?
Hvad er forskellen pa Paradis og verden?
Er Paradisets Have et bedre sted uden mennesker?
Kan man vaere for klog?

3.3 Afslutningsleg: Pif-Paf-Puf
Lektionen afsluttes med legen Pif-Paf-Puf, som fungerer som en
‘comic relief’ oven péa en koncentreret filosofiske dialog (se BILAG 3)
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Filosoffens frugtsalat
- med et Adam og Eva-twist

Der stilles det samme antal stole op i en rundkreds, som der er deltagere. Alle far en stol,
men stiller sig foran den i kredsen. “Filosoffen” (laereren) kommer med et udsagn, fx:
Alle dem, der bedre kan lide hunde end katte finder en ledig stol i cirklen og saetter sig
ned. Kan man bedst lide katte, saetter man sig bare ned pa sin egen stol. Herefter rejser
man sig op igen og afventer et nyt udsagn. Hvis man er den eneste, der vil bytte plads,
drejer man en omgang rundt om sig selv og saetter sig ned pa sin egen stol.

Udsagnene, som eleverne skal forholde sig til, starter i det enkle, fx:

Alle dem med bukser pé i dag bytter plads
Alle dem, der er cyklet til skole i dag bytter plads

Alle dem, der kan lide at synge.... PR
Alle dem, der bedre kan lide hunde end katte.... @
| lebet af legen bliver udsagnene mere komplekse og
peger ind i fortaellingen om Adam og Eva:

Alle dem, der engang har haft lyst til noget, de ikke matte fa...

Alle dem, der har tvivlet pa, om deres mor eller far altid har ret ...

Alle dem, der har gjort noget, deres mor eller far har sagt, man ikke matte...

Alle dem, der har pravet at fa skeeld ud...

Alle dem, der mener at det er forkert at skaelde ud... (her kan man bede

eleverne om at begrunde deres holdning)

Alle dem, der mener, at voksne nogle gange gerne méa skeaelde barn ud

(her kan man bede eleverne om at begrunde deres holdning)

Alle dem, der har prgvet at blive sendt vaek (udenfor deren, ind pa sit vaerelse mm.),
fordi de havde gjort noget, de ikke matte...

Alle dem, der mener, at det er forkert at sende barn udenfor deren/ind pa sit veerelse,
fordi de havde gjort noget, de ikke matte... (bed eleverne om at begrunde)

Alle dem, der synes at det er okay, at der er en konsekvens, nar man har gjort noget,
man ikke matte (bed eleverne om at begrunde)

Find evt. selv pa flere udsagn, som eleverne skal tage stilling til.



De vigtigste principper i Filosofi med born

Dialogbegrebet er et paraplybegreb, der rummer mange forskellige typer af samtaler,

der har forskellige forméal. Den filosofiske dialog efterstraeber et bestemt ideal for samtalen
nemlig, at samtaledeltagerne i feellesskab og med afsaet i et faelles tredje undersager,
identificerer og definerer forskellige gode svar pa et eller flere (filosofiske) spargsmal. Dvs.
fokus er ikke pé blot at lytte til hinanden, at opna konsensus eller at argumentere for sit eget
perspektiv. | den filosofiske dialog handler det om at bruge feellesskabets samlede ressourcer
til at finde mange gode (rationelle, logiske, holdbare) svar pa et filosofisk spargsmal.

Du kan lezese mere om tilgangen og teknikkerne i bogen TANK HGJT med dine elever
af Peter Worley. Flere af principperne vil man ogsa kunne genkende i den norske
professor i peedagogik Olga Dysthes principper for dialogisk undervisning.

Et helt afgarende element i den filosofiske dialog er ANKERSP@RGSMALET. Det er
hovedspgrgsmalet, som vi er i gang med en faelles undersagelse af igennem dialogen.
Man kan forestille sig dialogen som en bad, der ligger for anker pa dbent vand. Uden et
anker ville vind og stramforhold fa baden til at drive veek, men ankeret sarger for at holde
den fast. Sddan skal ankerspargsmalet fungerer i dialogen; som et anker der holder dialogen
centreret om det samme hovedspgrgsmal. Ankerspgrgsmalet skal gentages mange gange
undervejs - ogsa flere gange end det umiddelbart virker naturligt - og facilitatoren skal hele
tiden hjeelpe eleverne med at vende tilbage til det, sa dialogdeltagerne ikke ender med at
gé i hver sin retning og potentielt tale om hvert sit, uden nogen egentlig opdager det,

for sa ville der ikke veere tale om en undersaggelse af noget feelles. Der kan stilles nye
ankerspgrgsmal undervejs, nar dialogen tillader det, men her er det vigtigt, at alle deltagerne
er helt indforstdet med, hvor det nye anker er placeret/hvad det nye hovedspgargsmal er.

| den filosofiske dialog patager du dig som underviser en ny rolle: Facilitator-rollen. Du er i
denne sammenhaeng ikke underviser eller den, der har en seerlig viden i forhold til eleverne
og dermed kan svare péa spagrgsmalene. Til gengeeld er du den, der skal hjeelpe eleverne
med at gennemtaenke deres egen holdning og strukturere deres teenkning. Det gar du
gennem dine spgrgsmal og ved at lade eleverne taenke, tale og lytte sammen. Du kan
hjeelpe dette pa vej, ved at anvende nogle af falgende faciliteringsteknikker:
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Brug falgende tre-trins spargestruktur og veaer ikke bange for at gentage

strukturen igen ogigen
Stil ankerspgrgsmalet > Eleven svarer pa ankerspagrgsmalet
Stil s opfalgende spargsmal, der far eleven til at uddybe sine antagelser:
‘Hvorfor?’ ‘kan du give et eksempel?’, ‘Kan du forklare hvad du mener med (x)?
‘Hvad betyder (x)? > Eleven uddyber méaske sit svar
Fa sa eleven til at konkludere ved at gentage ankerspgrgsmalet igen
Eleven svarer konkluderende pa ankerspgrgsmalet

Fortseet sddan med flere elever og maske ved den samme elev igen af nogen omgange.
Veer ikke bange for at gentage strukturen igen og igen. Tit kommer der noget nyt/nogle
uddybende detaljer frem i hver omgang, og det hjeelper eleverne til at fa forklaret sig.

Undga at udtrykke din egen holdning til emnet og spargsmalene over for eleverne.
Veer til stede som en tjener - en tjener er til stede i et selskab, uden at vaere med. Bestraeb
dig pa, at mens dialogen star p4, sé er naesten alt, hvad du siger, formuleret i form af
abne spargsmal, der har til hensigt at hjeelpe eleverne med at gennemtaenke og
udtrykke deres holdning - det handler ikke om at fa dem til at indse en bestemt
holdning/forstdelse af emnet.

Brug ekko i stedet for parafrasering: Der kan veere brug for at gentage elevers udsagn.
Nogle gange for at hele klassen kan hare, hvad der er blevet sagt og nogle gange,
fordi der er brug for at summe laengere tid over det, der er blevet sagt. Nar du gentager,
hvad en elev har sagt, sd undga at parafrasere elevens ord, dvs. at gentage elevens ord
ved at omformulere det, der er blevet sagt med dine ord. Ekko i stedet for, dvs. gentag
elevens ord s ngjagtigt som muligt.

En vigtig drivkraft i den filosofiske dialog er facilitatorens brug af autentiske spargsmal,
dvs. indholdsmaessigt dbne spargsmal, hvor der ikke eftersparges et bestemt svar

(i modseetning til spargsmal som fx ‘I hvilket arstal blev Christian 1V fadt?’ eller 'Hvordan
fungerer fotosyntese?’).

Hvad der gar et spargsmal autentisk, er i haj grad mindsettet bag spargsmalet, og hvad
leereren forventer af elevens svar. Et spargsmal med en aben karakter og abstrakt indhold,
fx ‘Er det forkert at stjeele?’, er ikke i sig selv et autentisk spargsmal, hvis leereren forventer
et bestemt svar fra eleven, fx ‘Ja, det er forkert at stjeele’. Spargsmalet er kun autentisk for sa
vidt at leereren rent faktisk er aben for elevens svar og begrundelser herfor, og spargsmalet
forbliver ogsa kun autentisk, for sa vidt at leereren lader det veere dbent, hvilke svar, der kan
gives pa spargsmalet (dvs. ikke “lokker” eleverne hen mod en bestemt konklusion under-
vejs i dialogen). | den autentiske spargepraksis ligger der altsa indlejret et ideal om oprigtig
lytning til, anerkendelse af og respekt for elevens perspektiver.



Brug mange opklarende spgrgsmal:
“Kan du sige mere?”
“Kan du forklare det igen med andre ord?”
"Kan du give et eksempel?”

Kombiner disse opklarende spargsmal med ankerspargsmalet for at hjeelpe eleven med
at blive pa sporet. Teenk ogsa altid over, om der er andre og flere mader, du kan finde
ud af mere om, hvad eleven teenker og mener. Der er flere gode grunde til at gare dette:

Vi tror ofte, at vi ved, hvad barnene taenker, nar de siger noget. Men nogle gange kan
der ligge noget helt andet bag elevens udtrykte ord, end vi regner med. Derfor skal du
undga med dine egne ord at forklare, hvad du tror, eleven teenker. Brug i stedet for
(mange) opklarende spargsmal, og lad eleven forklare med sine egne ord.

Barn har brug for tid til at udtrykke sig og hjeelp til at gore dette, uden at ord bliver
lagt i deres mund. Giv eleverne tid og meget mere tid, end du regner med, til at taenke,
nar du stiller dem et spargsmal. Inviter langsommelighed, betaenkningstid og taenke-
pauser ind i dialogen. Ofte giver vi ikke eleverne lang tid nok, fordi vi omsorgsfuldt og
med de bedste intentioner gerne vil hjeelpe dem med at udtrykke sig og méske ogsg,
fordi vi selv kan have sveert ved stilhed. Men hvis vi ikke giver eleverne god tid, sa
risikerer vi at gagre dem en bjarnetjeneste, hvor de ikke far mulighed for gve sig i at
udtrykke sig selvsteendigt.

Nogle gange er det, en elev siger, kun et slutpunkt for en leengere tankeproces eller

en raekke uudtalte antagelser. Facilitatorens fornemmeste opgave er at opklare,
fremkalde, lokke eleven til at eksplicitere denne tankeproces - men tving ikke eleven,
fremkald det naensomt og stop igen, hvis eleven ikke er klar til at dele eller udtrykke sig.

Nogle gange vil dine elever forsta ord og speargsmal, som du slet ikke forventer, at de forstar.
At vi ikke forventer det skyldes nok ofte, at vi som voksne begriber ord og spergsmal ud f

ra vores eget voksen-perspektiv, og fra et voksen-perspektiv kan spargsmal som ‘Er Adam
og Eva blevet for kloge til at veere i Paradisets Have?’ virke komplekst, fordi vi forsager

at begribe de mange lag, der kunne ligge i svaret pa sddan et spargsmal, pa én gang.

Barn forstar ting, situationer, begreber osv. i deres eget perspektiv og griber fat i det, der
umiddelbart falder dem ind. Giv det et fors@g, veer aben for elevens stemme og forstaelse.
Nogle gange bliver man utrolig overrasket over elevernes forstaelse og input, andre gange
skyder man ogsa over mal (fx at noget var for sveert at forsta) og s& ma man justere.
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Et af anskerne for den filosofiske dialog er, at s mange elever som muligt deltager og bi-
drager. Men det kan veere sveert, for der er forskel pa, hvor verbale elever er, og hvor meget
mod de har til at deltage. Du kan fors@ge at invitere elever ind ved at:

huske at sparge bredt ud: Er der nogen, der ikke har sagt noget, der gerne vil sige noget?
invitere elever direkte til at sige noget, hvis du fx har overhgrt en god pointe i en makker-
snak, som du taenker, at eleven maske vil bringe ind i plenum

invitere elever til at bidrage péa ikke-verbale méader: Fx er det et svar i sig selv at placere en
af illustrationerne pa skalalinjen uden ngdvendigvis at sige noget eller lave afstemninger,
hvor man kan tilkendegive sin mening fx ved at vise tommel op eller ned,

skabe en tryg, rar og forudsigelig stemning fx ved at handhaeve dialogreglerne (som
angivet i hhv. Spor 1 - lektion 2, og spor 2, lektion 3)

undga at give korrekthedsfeedback. Nar vi siger ‘ej, hvor speendende!’ eller ‘det var et
godt svar!’ eller ‘ja, det er da rigtigt!’, eller pd andre mader indikerer, at et input var rigtig
godt med toneleje eller kropssprog, sa risikerer vi enten at eleverne forsgger at gentage
for at fa samme feedback i stedet for at teenke selvstaendigt, eller vi risikerer at komme

til at udtrykke, at vi veerdsaetter nogle elevers input mere end andres. Da et af formalene
med dialogen er at bringe s& mange elevers stemmer ind i dialogen som muligt, er det
bedst at undga denne type korrektheds-ros. Fokuser i stedet pa at bruge et neutralt

‘tak’ eller lignende, som markerer tak for, at eleven bidrager - ikke ros for hvad eleven
bidrager med.

Det er en god ide at overveje, hvordan man kan gare “taenkningen fysisk” undervejs
i dialogen.

Et eksempel pa dette er de kontinuumslinjer, der bruges i forlgbet, hvor eleverne i det ene
forlgb skal placere illustrationer og i det andet forlgb placerer ark med opdagelser pa.

At lade eleverne placere opdagelses-arkene og illustrationer pa gulvet pa linjen har flere
vigtige funktioner: Det centrerer elevernes opmaerksomhed pa det feelles tredje, som er
afseet for dialogen. For nogle eleverne kan det konkrete fysiske materialer, vi flytter rundt
pa og arbejder med, understatte forstdelsen af det mere abstrakte, der bliver snakket om.
Derudover abner det for, at de mindre verbale elever stadig kan deltage, eftersom det
geres muligt at tilkendegive sin overbevisning ved blot at placerer arket pa linjen mellem
skyldig/uskyldig og lille forandring/stor forandring. Maske kan der pa baggrund af den
fysiske placering (at teenkningen er gjort fysisk) abnes op for et ‘Hvorfor har du placeret
den der?’ - maske er eleven ikke klar til det. Maske kan de andre elever inviteres til at
reflekterer over hvilke argumenter, der kunne veere for at placerer arket lige netop der.

Et andet eksempel pa at gare taenkningen fysisk kunne veere, at man beder eleven
placere sig fysisk i rummet i forbindelse med en afstemning eller lignende.



FORSTEHJZLP til dialog

Start altid med at give lidt mere tid og gentag ankersporgsmalet. Se om der
dukker noget nyt op. Veer ikke bange for, at der bliver stilhed og lange

teenkepauser - det ma der gerne veere.

Brug makkersnak. Bed eleverne om 2 og 2 at snakke om spgrgsmalet igen. Ga
rundt og lyt til grupperne. Snak evt. kort med nogle af eleverne. Maske dukker der
en pointe op i en gruppe, som du kan invitere dem til at dele i plenum. Man kan
bruge op til flere makkersnakke i labet af en dialog - hver gang et nyt spargsmal
eller perspektiv dukker op, eller nar du oplever uro (nogle gange hjslper det, at
eleverne far snakket lidt af), eller hvis du oplever, at eleverne bliver oprarte eller
meget begejstrede (lad eleverne bruse ud med det, de mener til deres makker,

sa de bedre kan koncentrere sig i den feelles dialog).

Lav en afstemning. Mener eleverne JA, NEJ eller VED IKKE. Lad dem vise det med
tommelfinger (op, ned eller til siden) eller bed dem om at placerer sig pa gulvet i
tre grupper, der viser de tre svar. Inviter derefter elever fra de forskellige grupper
til at forklare, hvorfor de svarede som de gjorde.

Djaevlens advokat. Opstil et scenarie, hvor eleverne skal arbejde med det modsat-
te af det, de mener. Hvis alle har svaret JA, sa bed eleverne om at forestille sig en
person, der har svaret NEJ og sparg s, hvilke argumenter personen kunne have
for at sige NEJ. Lad eleverne drgfte det kort i en makkersnak og inviter s4 til
plenum dialog igen. Det er ikke sikkert, at de kommer op med noget, eller at de

vil endre mening om sagen - det er ok. Forcér det ikke.
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Led efter begreber i elevernes udsagn og dyk ned i en undersggelse af dem.
Nogle gange bruger eleverne nogle begreber, man kan gribe fat i og undersage
naermere. Hvis en elev fx siger: “Det er mega nedern at lyve”, sa prav at dykke ned
i begrebet ‘'nedern’. Hvad betyder det egentlig? Er det det samme som (X), Ja?
Nej? Eller en elev siger: “Man er ikke fri, nar man gar i skole”, sa prev at dykke ned
i begrebet ‘fri’ - hvad betyder det? Skriv fx ordet op pa tavlen og skriv ud for ordet,

hvad elevernes definition af begrebet er.

Grib de sporgsmal, der opstar undervejs. Nogle gange dukker der spgrgsmal op
undervejs i dialogen, som kan traekkes frem og undersages naermere i plenum.
Behandl nye spargsmal som et nyt ANKERSP@RGSMAL. Hvis dialogen efterhanden
kan fares tilbage til det farste ANKERSP@RGSMAL, er det interessant at undersage,
om det har givet nye perspektiver pa det oprindelige ankerspgrgsmal. Under
hver dialogdel er der listet en raekke spgrgsmal op, som maske opstar undervejs,
og som man kan gribe fat i og undersgge naermere. Det mest gnskvaerdige er, at
dialogen er drevet af de tanker og spargsmal, eleverne selv kommer op med. Hvis
dialogen géar helt i st4, og det er sveert at komme videre, s prov at stille et af de
oplistede spargsmal. Maske kan det kobles til noget af det, eleverne allerede har

sagt.

Veer altid opmaerksom pa, om du styrer dialogen for meget. Jo mere indhold

(fx nye spargsmal) i stedet for struktur, du tilferer dialogen, jo sterre risiko er der
for, at eleverne mister ejerskab over dialogen og ikke kan relatere til indholdet.
Der er ogsa en risiko for, at eleverne i stedet for at taenke selvstaendigt, taenker,

at de skal finde det svar, de tror, leereren har.
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BILAG3

LEG: Pif-Paf-Puf

Pif-Paf-Puf

Alle eleverne star foran deres plads i rundkredsen med leereren. Legen gar ud p4,
at laereren peger pa en elev i rundkredsen og siger enten:

1

" pif-paf-puf” >
eleven skal n§ at sige puf, inden laereren har sagt saetningen feerdig

Ilpufll >
eleven skal vaere helt stille

"hvad laver du?” >
eleven skal sige og vise noget (fx “jeg hopper”, “jeg klar mig i haret”, “jeg raekker tunge”).
Man mé ikke sige og vise det samme som den forrige elev - det skal veere en ny aktivitet.

Der skal holdes et godt tempo. Hvis ikke eleven, som leereren peger pa, nar at gare det,
der er reglen, eller gar noget forkert, sa er eleven ude og skal saette sig ned.

Du kan ggre legen lettere ved fx kun at tage regel hr. 1 og 2 med i starten eller regel
hr.1o0g 3.

Start altid med en praverunde, hvor alle er med, og hvor eleverne ikke ryger ud af legen,
inden | gar rigtigt i gang. | takt med at eleverne forstar legen, kan tempoet saettes op.
Leereren er altid dommer.



BILAG 4

LEG: Oste-Sofa

Alle eleverne sidder pa deres plads i rundkredsen. Legen starter med, at eleverne bliver
praesenteret for et maerkeligt, sammensat ord fx “oste-sofa”, som laereren skriver op pa
tavlen, og som eleverne nu skal forklare betydningen af. Lad evt. eleverne starte med
kort at drafte betydningen af ordet i en makkersnak og derefter i plenum.

Bed derefter alle eleverne om at taenke pa ét ord (ikke sammensat, fx ‘hest’ eller ‘skole’).
To elever udpeges til at hviske hver deres ord i leereren venstre og hgijre gre. Ordene
kombineres sa til et nyt sammensat ord, der skal forklares. Laereren ma gerne tilpasse
ordene lidt, sa de kan sammensaettes (hvis ordene er ‘hest’ og ‘mane’ kan leereren veelge
at sammensaette det til hestemane eller manehest eller sparge eleverne, hvad de synes).
Gentag dette et par gange med nye ord.

Hvis eleverne skal udfordres mere, kan der efterhanden benyttes abstrakte ord
fx begreber som kaerlighed eller tid).

Malet for legen er, at eleverne kommer med sa mange gode forklaringer pa ordets
betydning som muligt. Det handler om at veere fantasifuld, kreativ og give overbevisende
forklaringer.

oviia



KOPIARK 1

5 Tegninger til lydfortllingen
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KOPIARK 2

Begrebsbowling med OPDAGELSE

Velt de 10 kegler sahmmen med din
bowlingmakker. Hvis en af jer kan svare pa
sporgsmadlet, sa har | vaeltet keglen.

E W N =

10

Noget, man kun kan opdage, hvis man gar i skole.
Noget, som kan opdages pa internettet/online
Noget, som kan opdages med et mikroskop eller en stjernekikkert

Noget man kun kan opdage, hvis man kigger rigtig, rigtig leenge
det samme sted

Noget, som kun mennesker kan opdage (selv verdens klogeste
hund kan ikke opdage det!)

Noget, som du kan opdage, hvis du har det klogeste hoved og
massevis af penge

Noget, du ville gnske, blev opdaget

Noget, som barn har opdaget, men voksne aldrig eller sjeeldent
opdager

Noget, som ingen nogensinde kommer til at opdage - maske

Noget, man kan opdage, nar man er helt stille i rigtig lang tid

dUvidoi
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BAGGRUNDS-

KSTER

e

Alle bern har brug for at veere en del
af meningsfulde og inkluderende
feellesskaber, og skolen har en vigtig
opgave i at tilbyde elever dette med
afszet i skolens kerneopgave, hemlig
uhdervishihgenh:

“Det er vigtigt, at en klasse fungerer som et
faellesskab, for det er med til at sikre, at alle
klassens elever foler et tilharsforhold i klassen.
Det er med til at skabe den tryghed, der kraeves
for at vaere i en god udvikling socialt, psykisk
og kognitivt. Klassens feellesskab er en base for
de fleste af de aktiviteter, der heenger sammen
med det at ga i skole”, skriver Ove Christensen,
Adjunkt pa Professionshgjskolen Absalon pa
Folkeskolen.dk (https: //www.folkeskolen.dk/
dannelse-i- faellesskab/)

Feellesskabsopbyggende undervisning handler
om at tilretteleegge og gennemfare undervisning,
der efterstraeber en bevidst sammenvaevning af
det faglige stof og klassens sociale liv. Pointen

er at skabe et laeringsmiljg, hvor elever i arbejdet
med det faglige stof samtidig oplever inklusion,
veerdseettelse og aktiv deltagelse i et menings-
fuldt feellesskab.

T — T ——

Feellesskabsopbyggende undervisning er altsa
bl.a. kendetegnet ved at leegge saerligt veegt pa
at elever faler sig set og anerkendt
at relationer mellem elever, og mellem elever
og leerer, er positive og stattende
at undervisningen rummer samarbejde,
dialog, medbestemmelse og differentiering i
form og indhold, sa alle kan deltage
at de fysiske og psykiske rammer (fx klasse-
lokalet, klasserumskultur, regler og rutiner)
understotter feellesskab og modarbejder
eksklusion eller isolation.

Dramagvelserne og Filosofi med barn, der
anvendes i dette undervisningsforlgb, er didak-
tiske greb, der taler ind i intentionen om faelles-
skabsopbyggende undervisning. Det er under-
visningsaktiviteter, der tilgodeser og sammen-
vaever bade et fagligt og socialt aspekt af
undervisningen, og aktiviteter, der sigter pa

at skabe aktiv og tryg deltagelse, inddragelse,
samarbejde og sammenhold.

| dramagvelserne bliver eleverne bevidste om
bibelforteellingens handlingsforlab og tematikker
(det faglige aspekt) igennem gvelser, hvor de
skal samarbejde med deres egne kroppe som
ressource. N&r man arbejder ikke-sprogligt, men



med kroppen, sa inviterer man potentielt flere
med ind i samtalen ved at give mulighed for at
komme til orde gennem kroppen frem for gennem
kun det verbale. | gvelserne ligger ogsé en sam-
skabelsesproces og en ngdvendig ‘forholden sig
til hinanden’ i det fysiske naerveer, som gvelserne
fordrer og hele tiden med afszet i et faelles tredje
(ikke med afseet i ‘dit’ eller ‘mit’ (det sociale og
feellesskabende aspekt).

Ligesa arbejder eleverne med bibelforteellingens
filosofiske indhold (det faglige aspekt) igennem
den filosofiske dialog, hvorigennem de “treener”

Filosofi med bgrn kommer i mange former. |
dette forlab anvendes Filosofi med bern i form

af tilgangen udviklet af den amerikanske filosof
og paedagog Matthew Lipman i 70’erne kaldet
“Philosophy for Children” (ogséa kendt under
forkortelsen P4C) og videreudviklingen af denne
af den engelske laerer og filosof Peter Worley.

Malet med Filosofi med barn er at gore filosofi
tilgaengeligt for barn, ikke som et fag om filosoffer,
teorier eller filosofiens historie, men som en prak-
sis, der hjeelper dem til at taenke selvstaendigt,
undersaggende og reflekteret. Det handler altsa
om at dyrke den filosofiske &re, barn allerede har

i sig, og om at facilitere aktiviteter, der lader dem
@ve sig i at taenke filosofisk. Forstaet pd den made
kan alle lige fra barnehavealder til plejehjemsalder
deltage i en filosofisk dialog.

Kernen i Filosofi med barn er den filosofiske
dialog, hvor eleverne sammen undersgger dbne
spargsmal, der ikke har entydige svar. Dialogen
ledes af en facilitator (ofte leereren), der med
spargsmal og struktur hjeelper eleverne til at:
lytte til hinanden og bygge videre pa
hinandens idéer
udforske forskellige perspektiver
begrunde deres synspunkter

feellesskab. En vellykket dialog kreever bade
opmaerksomhed pa og dbenhed for klassekam-
meraterne forskellige perspektiver og gar eleverne
opmeaerksomme pa fellesskabets styrke ift. at
undersgge et feenomen. | praksis traenes feelles-
skabet i form af lytning, turtagning, at optage

og bygge videre pa hinandens udsagn m.v.

(det sociale og faellesskabende aspekt).

Du kan laese mere i “Faellesskabende didaktikker”,
2023, (red.) Helle R. Hansen, Torben N. Rasmussen
& Anne Sendberg, KvaN

udvikle et sprog for at tale om abstrakte
begreber.

Intentionen i Filosofi med barn er altsa at fa barn
til at undre sig, stille spargsmal og udforske et
feenomen i verdeni et trygt, undersagende
feellesskab. Eleverne gver sig igennem den feelles
filosofiske undersggelse i at taenke sig om,
reflektere, argumentere, forsta og evaluere deres
egne og andres synspunkter og at koble
forskellige udsagn med hinanden.

Et seerkende | Filosofi med born er, at laereren trae-
der ud af sin vante underviserrolle og ind i rollen
som facilitator, hvis vigtigste opgave er at hjeelpe
den filosofiske elevdialog pa vej. Facilitatoren skal
hele tiden forsagge at bane vejen for, at eleverne
selv finder en vej, selv finder en konklusion og
selv dykker ned i det, de finder relevant og
interessant for undersggelsen. Det ger facilita-
toren bedst ved at forholde sig sa neutralt som
muligt til dialogens indhold og ved at undgé at fa
dialogen rettet hen imod en bestemt konklusion.
Leereren er dog samtidig tydeligt til stede i form

af den struktur, leereren skaber for dialogen og
brugen af forskellige spargeteknikker, der driver
dialogen “frem” - ikke mod en konklusion men
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mod en starre og dybere forstéelse af sagen/feeno-
menet. Der kan gives forskellige gode grunde til
at inddrage filosofiske dialoger i undervisningen.
En grund kan veere et @nske om at styrke forskellige
kompetencer hos eleven igennem elevens
deltagelse i den filosofiske dialog:

Faglige kompetencer - fx ved at eleverne far
mulighed for at dykke dybt og undersggende
ned i begreber og emner, at give et sprog
Faglige kompetencer - fx ved at eleverne

far mulighed for at dykke dybt og under-
sggende ned i begreber og emner, at give

et sprog forbundet med et bestemt emne
Kognitive kompetencer - fx evnen til at
taenke kritisk, argumentere, reflektere,
undersgge antagelser og overveje flere
perspektiver, sprogfeerdigheder

Sociale kompetencer - fx evnen til at lytte
aktivt til andre, vente pa tur, bygge videre pa
hinandens ideer, at vaere bidragende til et
respektfuld samtalerum, evnen til avanceret
og samarbejdende dialog

Personlige kompetencer - fx fa selvindsigt
og opbygge mod og selvtillid igennem
deltagelse, fa en stemme

En grund til at treene disse kompetencer hos
eleven igennem den filosofiske dialog kan vaere
det dannelsesmaessige perspektiv i at kleede
elever pa til at kunne forholde sig kritisk og/eller
nuanceret til egne (for)Jdomme om verden: “Vi
har alle sammen oplevelser og kundskaber fra
tidligere med os i bagagen, og denne forforstéelse
hjaelper os til at tolke det, vi ser, inden vi har sat

os neermere ind i tingene (Gadamer, 1994/1960).
Men den kan ogsé resultere i, at vi alt for tidligt og
fordomsfuldt drager forhastede slutninger om det,
vi oplever. Derfor er det nadvendigt, at man ind-
tager en frugtbar og kritisk holdning til sine egne
teorier, ogsa selv om det, man erfarer, ser ud til at
passe med det, man allerede tidligere har teenkt.”
(Ann S. Philgren, 2011, “Sokratiske samtaler i
undervisningen”, s. 35).

| den filosofiske dialog udfordres elevernes (og
méaske ogsa leererens) fordomme og forudan-

tagelser igennem de filosofiske dilemmaers og
tankeeksperimenternes fordring til at taenke sig om
- de kalder helt umiddelbart pa eftertaenksom-
hed, og fordomme “virker ikke” her. Typisk vil de
filosofiske spargsmal, og den made man arbejder
med den filosofiske dialog i Filosofi med barn,
helt naturligt fremdrage de umiddelbare domme,
vi har om verden omkring os og samtidig tydelig-
gare, at disse domme netop bare er umiddelbare
og afspejler ét perspektiv ud af flere mulige.

En grund til at inddrage filosofiske dialoger i
undervisningen kan ogsa veaere et gnske om, i

en skolekontekst, at give barn en oplevelse af at
blive anerkendt, at blive lyttet alvorligt til og taget
serigst med de perspektiver, tanker og ideer
barnet nu matte have - ikke blot af omsorg, men
fordi barnets perspektiv har veerdi i sig selv. Som
nar vi lytter til et voksent medmenneske med
forventningen om at kunne leere noget om verden
igennem dette andet menneskes forstaelse og
udleegning af verden. | Filosofi med born er der
nemlig et grundleeggende ideal om, at alle

parter - laerer (facilitator) savel som elever
(samtaledeltagere) - forsager at lytte oprigtigt og
er indstillet pa at forsta de forskellige perspektiver
og ideer, der kommer til syne dialogen.

Filosofi med barn (P4C) bruges i dag i mange
lande og pa tveers af klassetrin, og forskning
peger p4, at det ikke kun styrker elevernes kritiske
teenkning men ogsé deres sociale og emotionelle
kompetencer.

| Bilag 2 kan du laese om principper for facilitering
af filosofiske dialoger med elever.

Du kan ogsa leese mere om Filosofi med bgrn i dansk
kontekst hos falgende aktorer inden for feltet:
Tankespirerne (www.tankespirerne.dk), Filosofi i
skolen (https://www.sdu.dk/da/filosofiiskolen),
Filosofipatruljen (https://www.filosofipatruljen.dk/)

og Rum for Undren (https://www.rumforundren.dk/).
Dansk Netvaerk for Filosofi med barn inviterer desuden
arligt til netveerksmade for alle interesserede, hvor
man ogsa kan fa indsigt i feltet.



| Danmark har vi et stort udvalg at veelge mel-
lem, nar det drejer sig om bgrnebibler. | forlabet
Filosofi med barn - den med Adam og Eva har et
kriterie for os veeret at vaelge den bibelske genfor-
teelling, der dbner den filosofiske dialog bedst.
Barnebibelen som genre har i de seneste artier
oplevet en bemeerkelsesveerdig opblomstring og
popularitet. Det ses ikke mindst af de imponerende
salgstal, som bgrnebiblerne bliver ved med at
praestere pa bogmarkederne. Arsagen er nok
den, at bgrnebibler er en populaer gave at give et
dabsbarn, og at de fleste kirker har tradition for at
foraerer et eksemplar til dabsfamilien. Det betyder,
at bgrnebibler i dag er den primeere kilde til af
formidle den bibelske og kristne tradition for barn
og deres familier til brug i private hjem. Og der

er mange gode forfattere, der har kastet sigud i
aerindet: Kim Fupz Aakeson, Synne Garff, Sigurd
Barrett, Johannes Mgllehave, Bjarne Reuter og
Ida Jessen m.fl. Listen er lang.

Ida Jessens Bibelhistorier udkom i 2016 péa
forlaget Bibelselskabet, og lagde sig ind i
strammen af forholdsvis nye udgaver bgrne-
bibler, der fortzeller de flere tusind ar gamle
historier pd nye méder.

Analyser viser, at de moderne bgrnebibler
insisterer p4, at de bibelske fortellinger har
relevans i nutidige barns liv, samt at de etiske
0g sociale veerdier, som bliver preesenteret som
positive i barnebiblerne, stemmer overens

med de vestlige demokratiske samfund, som
barnebiblerne udspringer af.

&

Gudskarakteren i alle moderne bgrnebibler er,

at Gud er god og rar. Udgangspunktet og om-
drejningspunktet for barnebiblernes narrativer
er gudskarakterens gnske om, at mennesker skal
leve keerligt og fredeligt sammen her pa Jorden.
Der eksisterer dermed en hgj grad af sammenfald
mellem bgrnebiblernes etik og menneskesyn og
de veerdier, der generelt preeger vores samtid.
Gudskarakteren er en maskulin, antropomorf
gud, der i sin faderlige keerlige relation med men-
neskene forsgger at vejlede og inspirere

det kompetente og frie menneske.

"I forlobet Filosofi med bern
- den med Adam og Eva har et
kriterie for os veeret at veelge den
bibelske genfortaelling, der abner
den filosofiske dialog bedst."

Gud savher nhogeh at tale med
Bibelhistorier af I1da Jessen og Hanne Bartholin
indledes som de gvrige veerker med, at Gud
skaber verden. Guds motiv for at skabe er, at han
laenges efter lys og liv og altsd noget og nogen
at have en relation til (Jessen 2016, s. 11). Gud
er glad for ikke at veere alene mere, men selv nar
verdenen og alle dyrene er skabt, synes Gud
stadig at der mangler noget: “nér han talte til
dyrene, kunne de ikke svare ham, og de forstod
heller ikke, hvad han sagde. Sa fik han en idé.
Gud sagde: Jeg vil skabe et menneske, som jeg
kan tale med.” (Jessen 2016, s. 17 + 18)
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| Bibelhistorier er det altsa en relationel gud, der
vil samtalen og derfor skaber mennesket (fordi
dyr ikke kan samtale), og det er gnsket om relation,
der er den drivende kraft i Guds skabertrang.

Det Gamle Testamentes Gud er langt hen ad
vejen streng og uransagelig, men i lda Jessens
fortolkning tilfares han undertiden visse menne-
skelige traek. Ida Jessen digter med og skriver en
gudskarakter frem, hvor Gud er mere menneske-
lig i sit behov for at veere i relation med nogen.

Fra tilstedeveaerende til

heaervaerende pa afstand

| bibelforteellingen om Adam og Eva sker der et
brud i den ellers nzere relation, mennesket har
med Gud. Det sker i det gjeblik mennesket bryder
Guds forbud mod ikke at spise af Kundskabens
Tree. Et klassisk teologisk begreb for dette brud er
Syndefaldet - dengang synden kom ind i verden.
Og det er mennesket, der synder og dermed er
skyld i, at den paradisiske tilvaerelse med Gud i
haven for altid er slut.

Guds reaktion pa Adam og Evas overtreedelse

er da ogsad i Ida Jessens udgave, at Gud bliver
forskreekket, vred og skuffet. En meget genken-
delig folelsesmaessig reaktion fra en foraelder, der
har grebet sine barn i at have gjort noget meget
farligt, der vil fa store konsekvenser. Men Ida
Jessen insisterer pa den relationelle gudskarakter
i den videre dialog. Hvor Gud i den autoriserede
Bibel forbander bade slangen og den jord,

Adam og Eva skal leve af samt straffer dem med
smerte, kamp for fgden og i sidste ende daden

- 0g slar to streger under det ved at lade Edens
Have bevogte af keruber med svaerd af lynild,

sa vejen tilbage er umulig - sé viser Gud i Ida
Jessens forteelling medfalelse og omsorg.

Adam sparger “Men har vi sa slet ikke dig mere,
Gud? Og til det svarer Gud: “l kan altid tale til mig.
Jeg kommer nok ikke til at svare jer ret mange
gange, for den tid er forbi. Men jeg vil altid hare
pa jer. Og jeg vil veere glad, nér | er glade, og ked
af det, nér | er kede af det. Og nu skal | ga. Her er
jeres t@j. Og ga s&” (Jessen 2016, s. 32).

Selvom menneskene ma flytte ud af Guds vid-
underlige have, hvor de havde daglig kontakt
med Gud, forszetter relationen altsg, ogsa selvom
menneskene ikke laeengere kan forvente svar fra
Gud, hver gang de vil i kontakt med ham. Men
Gud viser medfalelse og lydharhed og er dermed
stadig naerveerende, selvom han nu er pa afstand.

Slangen som filosofisk kick-starter
Slangen i Paradis ses traditionelt som en
manifestation af det onde, der lokker mennesket
i synd. Den beskrives i den autoriserede udgave
af Bibelen som snedig og i 2020-udgaven som
udspekuleret. Om slangen i Ida Jessens genfor-
teelling kan man tilfgje flere karaktertraek, der ikke
nagdvendigvis er negativt ladede: Slangen har sin
egen mening - den vil ikke umiddelbart accepterer
en autoritet, der vil bestemme dens navn. Den
medbvirker til at Eva gar fra at veere en adlydende
mage til Adam til et teenkende menneske ved

at stille et klagtigt spargsmal: Hvorfor har Gud
vist jer traeet, hvis han ikke vil have, at | teenker
pa det? Og sa laver den et tankeeksperiment
med Eva, der vender Guds forbud pa hovedet.
Eksperimentet beviser, mener slangen, at Adam
og Eva netop skal teenke pé traeet. Altsa gare det
modsatte af, hvad Gud har sagt. Og derfor kan de
ogsa med rette stille sig spargende overfor den
konsekvens, Gud har sagt der er, hvis de spiser
af treeet. Kan det virkelig passe, at de skal dg?
Slangen bliver p4d den made en kick-starter til, at
mennesket begynder at stille spargsmal, teenke
selv, handle pa egen hand. Isoleret set er disse
dyder jo faktisk dem, der efterstreebes i enhver
undervisningssituation og er selve dannelses-
malet i skolen.



Denne spgrgende, undrende, eksperimenterende
tilgang, hvor teenkningen udfordres, ‘sandheder’
vendes pa hovedet, er noget vi ogsa efterstreeber
i Filosofi med barn.

Derfor mener vi, at Ida Jessen-udgaven er mest
oplagt i denne sammenhaeng, fordi den abner
for en mere aegte filosofisk dialog om skyldig/
uskyldig, da Jessens slange ikke pa forhand er
negativt ladet med onde motiver. Den stiller
farst og fremmest kloge spargsmal og inviterer
Eva til at reflektere over sandhed og lagn - og til
at stille spargsmal til autoriteten. Det er det, der
er vores argumentation for valget, i hvert fald.

Udenfor haven greeder Eva over det tabte
paradis: “Ah,” graed Eva, "Er det s&dan det er
at veere klog?” Igen mader vi et virkeligt godt
spargsmal, som vi oplagt kan filosofere over.
Har kundskab en pris?

— \

Ida Jessen efterlader ikke Adam og Eva i den
fuldsteendige hablashed. Med Adams afsluttende
replik trgster han Eva (og laeseren) og tager
samtidig opgaven pé sig; at veere menneske i
en verden med modgang. Det skal nok gé.
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Uddrag fra Kristian Leths bog “Verdens vigtigste bog
- Kristendommen, Bibelen og vores verden”
(2024), Lindhardt og Ringhof, s. 63-67

Historien om Paradisets Have er i sig selv en af to
forskellige beskrivelser af verdens skabelse, der
ligger direkte efter hinanden. Begge fortaellinger
starter fra ingenting og forklarer, pa to vidt for-
skellige mader, hvordan Gud skabte verden. Selv
menneskene bliver til pa to forskellige méader. |
den farste version skaber Gud manden og kvin-
denien enkel gerning, men det eri den anden,
mere eventyrlige version, at vi far hele dramaet
om Adam, der forst er alene, indtil Gud skaber
kvinden af hans ribben.

Da Adam har faet sin Eva, lever de tilsyneladende
uden et indre liv. “De skammede sig ikke,” star
der. De har altsa ingen selvindsigt, de ser ikke sig
selv udefra. De er uskyldige eller ubevidste. Som
i alle gode eventyr er der kun én ting, de ikke mj,
og det er at spise frugterne fra det trae, der giver
kundskab om godt og ondt. ‘Godt og ondt’ kan
her forstds som en maengdebetegnelse, som nar
man siger, at der er plads til bAde stort og smét,
eller at der er noget til bAde hgj og lav. Det er
altsa en betegnelse for kendskab om godt og
ondt og alt derimellem.

Hvis man skal beskrive det, der adskiller dyr (eller
sma barn) fra teenkende mennesker, sa er fravee-
ret af skam og manglende péa indsigt om godt og
ondt et forrygende sted at lande. Adam og Eva
kan forstas som vaesener, der minder om dyr. Dyr,
der endnu ikke forteeller historien om sig selv og
derfor ikke er plaget af en menneskelig moral
eller fordegmmelse.

Men slangen er det snedigste vaesen i haven, og
den lokker Eva til at spise af frugten, og hun giver
den videre til Adam, sd han kan tage del i den.
Og hvad er det, der sker? Ja, deres gjne dbnes,
og de ser, at de er nggne. Det er dér, skammen
opstér, ndr mennesker pludselig opdager, hvor-
dan det fremstéar, hvordan det, vi gar, opfattes og
demmes. Det virker egentlig uskyldigt nok, men
bevidstheden om sig selv i verden og evnen til at
se sig selv udefra har katastrofale og episke kon-
sekvenser for menneskedyret. (...)

"Jeg bliver 4ndelos, nérjeg
laeser historien, fordi den
fortaeller det hele. Den
indkapsler den menneskelige
betingelse i en kort historie uden
et stort, kompliceret plot."

Det, der falger, er Guds dom over de to for

deres handlinger og derved over alle deres efter-
kommere. Det er en klagesang, en forbandelse

af mennesker (og slanger). Eller maske er det
egentlig bare en overvaeldende smuk beskrivelse
af det, det er at vaere menneske? (...)

Konsekvensen af denne gjendbning, denne
bevidstgarelse, er, at mennesket skal tjene til
faden i sit ansigts sved. Han skal arbejde med



jorden under sig, og den skal fgles som forbandet
for ham. (...) Derudover skal menneskene nu
begaere hinanden, og kvindens fadsel vil vaere
lang og pinefuld.

Den sidste linje er ret tankevaekkende. Rent
biologisk adskiller mennesker sig fra dyr ved at
have uforholdsmaessigt store hjerner. Faktisk er
menneskets hjerne s& kompliceret, at den ikke er
feerdigudviklet, nar vi bliver fadt - ja, vi kan ikke
engang ga eller klare os selv far flere ar efter,

nar hjernen er vokset til. Kontrastér det med en
girafunge, der rammer jorden, rejser sig op og
folger efter sin mors flok. Grunden til, at vi bliver
fadt s uforholdsmaessigt tidligt, er, at hvis vi
farst skulle blive fadt, nér vores hjerne er feerdig-
udviklet, ville vores hoveder veere for store til,

at fadslen kunne lade sig gare. For store til at
kunne passere gennem kvindens baekken. (...)
Og ironien er, at de store menneskehjerner netop
er grunden til, at fadsler er sa relativt meget mere
smertefulde for en menneskekvinde end for de
fleste dyrearter.

Det er historien om det, der gar os til mennesker.
At vi forstér os selv i verden, som del af en for-
teelling, i den kontekst, der er vores familie, vores
historie, vores fremtid, vores omgivelser. At vi har
en indsigt og en evne til at evaluere verden som
enten god eller ond, til at lade den med mening.
Men det er ogsa vores starste forbandelse,
grunden til, at menneskets liv er fyldt med
eksistentiel undren, forvirring, angst, tvivl, skam
og fremtidsfrygt. Falelser, som dyr (og sma barn
med ikkefeerdige hjerner) ikke har pa samme
made. Falelser, der er betinget af netop vores
evne til at se os selv nggne.

Jeg bliver andelgas, nar jeg leeser historien,

fordi den forteeller det hele. Den indkapsler den
menneskelige betingelse i en kort historie uden
et stort, kompliceret plot. Jeg kan eerlig talt ikke
komme med et mere praecist bud i verdenslittera-
turen pa en fiktionalisering af tilveerelsens
blanding af velsignelse og forbandelse. (...)

- ra
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